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PERANCANGAN SENI KONSEPTUAL ANIMASI TAMBO DI 

RUANGLAMPU STUDIO 

 (Aurellya Mariss) 

ABSTRAK 
 

 

PT. Ruang Kreasi Bersama atau dikenal dengan RuangLampu Studio merupakan 

perusahaan dengan fokus bidang animasi dan periklanan serta memiliki spesialisasi 

di bidang perancangan animasi, video campaign dan video dokumenter. 

RuangLampu Studio didirikan pada tahun 2017 dengan fokus awal sebagai 

penyelenggara acara pernikahan dan vidio promosi tempat wisata, mereka 

memutuskan untuk memperluas jangkauan pelayanan sebagai studio film and 

motion yang menawarkan pelayanan jasa iklan televisi, series film, company 

profile, dan motion graphic. RuangLampu Studio memiliki proyek animasi orisinil 

bernama Tambo yang berada di fase pengembangan awal, bekerja sama dengan 

perusahaan pengobatan herbal PT. JSR Sehat Bahagia untuk mengedukasi 

pentingnya menjaga kesehatan, mengambil inspirasi dari konsep wakaf dalam 

agama islam, animasi Tambo ditujukan kepada anak-anak dibawah umur 8 tahun. 

Penulis bertanggung jawab sebagai Concept Artist sekaligus illustrator dan 

membuat beberapa konsep untuk animasi Tambo meliputi desain pulau, vegetasi 

pulau Rote, desain karakter dan proyek illustrasi lainnya. Dalam proses pembuatan 

konsep visual, penulis melalui tahap pembuatan sketsa, coloring, rendering dan 

detailing berdasarkan arahan dari pembimbing. Penulis melaksanakan magang 

secara WFH (Work From Home) untuk efisiensi kerja, penulis mendapatkan 

kesempatan untuk belajar memahami brief yang diberikan agar menghasilkan 

konsep yang memuaskan, melatih diri untuk mengatur waktu dengan baik, 

komposisi untuk mengambarkan suasana dan pembiasaan diri menggunakan gaya 

visual sesuai target audiens. 

 

Kata kunci: seni konseptual, Tambo, animasi  
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TAMBO ANIMATION CONCEPT ART FOR  

RUANGLAMPU STUDIO 

(Aurellya Mariss) 

ABSTRACT 

 

PT. Ruang Kreasi Bersama or known as RuangLampu Studio is a company focusing 

on animation and advertising and specializes in animation design, video 

campaigns, and documentary videos. RuangLampu Studio was founded in 2017 

with an initial focus on organizing wedding events and promotional videos for 

tourist attractions, they decided to expand their service reach as a film and motion 

studio that offers television advertising services, film series, company profiles, and 

motion graphics. RuangLampu Studio has an original animation project called 

Tambo which is in the early development phase, in collaboration with the herbal 

medicine company PT. JSR Sehat Bahagia to educate the importance of 

maintaining health, taking inspiration from the concept of waqf in Islam, Tambo 

animation is aimed at children under 8 years old. The author is responsible as a 

Concept Artist and creates several concepts for Tambo animation including island 

design, forest vegetation, character design, and other illustration projects. In the 

process of creating a visual concept, the author goes through the stages of 

sketching, colorblocking, and finalization based on the guidance of the supervisor. 

The author carried out an internship via WFH (Work From Home) for work 

efficiency, the author got the opportunity to learn to understand the brief given to 

produce a satisfactory concept, learning on how to manage time well, composition 

to depict the atmosphere and get used to using a visual style according to the target 

audience. 

 

Keywords: concept art, Tambo, animation 
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