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PERANCANGAN DESAIN IKLAN MOTION GRAPHIC 

“FILOTECH LMS” DI PT FILOSOFI TEKNOLOGI INDONESIA 

 

 ( Sekar Milyarti Nabila ) 

 

ABSTRAK 
 

 

Magang merupakan program yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan industri 

dalam memberikan pengalaman praktik kerja bagi mahasiswa di seluruh Indonesia. 

Pemerintah turut mendukung inisiatif ini sejak awal pelaksanaannya. Perusahaan 

yang menjadi mitra magang adalah PT Filosofi Teknologi Indonesia, yang lebih 

dikenal dengan singkatan Filotech ID merupakan Perusahaan berbasis teknologi 

dan IT didirikan pada tahun 2021 yang berdedikasi menyediakan produk serta 

solusi digital berkualitas tinggi bagi mitra bisnis, mencakup berbagai kebutuhan 

seperti pengembangan web, aplikasi mobile, komputasi awan, pemasaran digital, 

serta konsultasi IT untuk sebagai mencerminkan Identitas Perusahaan di dunia 

digital. Dalam Program magang ini dimulai pada 1 Agustus 2025 dan berlangsung 

selama sekitar 6 bulan, hingga mencapai target total 640 jam dari proyek Website 

Pro-Step UMN. Selama masa magang di Filotech ID, penulis menjabat sebagai 

desainer grafis intern. Tugas utamanya meliputi pembuatan video iklan motion 

graphic dalam format portrait, desain iklan postingan media sosial untuk Instagram 

dan Facebook, serta desain karakter maskot brand untuk Filotech LMS (Learning 

Management System) , produk desain website yang dibuat oleh tim Filotech ID. 

Semua ini bertujuan untuk mendukung kebutuhan konten dan strategi pemasaran 

digital Filotech ID, termasuk elemen-elemen lainnya. Dalam proses desain, penulis 

berkolaborasi erat dengan tim Filotech ID untuk merealisasikan ide-ide tersebut, 

sekaligus menerima umpan balik mengenai konten desain website dan iklan yang 

sedang dikerjakan. Melalui pendekatan ini, penulis memperoleh pengalaman 

berharga dalam bekerja secara profesional dan nyata di dunia industri. 

 

Kata kunci: Motion Grafik, Media Promosi, LMS, Program Magang 
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ADVERTISEMENT MOTION GRAPHIC DESIGN 

“FILOTECH LMS” AT PT FILOSOFI TEKNOLOGI INDONESIA 

 

(Sekar Milyarti Nabila) 

 

ABSTRACT 

 

Internships is a program with designed to meet industry needs by providing 

practical work experience for university students throughout Indonesia. The 

government has supported this initiative since its initial implementation. The 

company serving as the internship partner is PT Filosofi Teknologi Indonesia, 

better known as Filotech ID, a technology and IT-based company founded in 2021 

and committed to providing high-quality digital products and solutions for business 

partners, covering various needs such as web development, mobile applications, 

cloud computing, digital marketing, and IT consulting to reflect the company's 

identity in the digital landscape. In this internship program, the placement began 

on 1 August 2025 and lasted for approximately 6 months, with a total target of 640 

hours in the Pro-Step UMN Website project. During the internship at Filotech ID, 

the author served as a graphic design intern. The main responsibilities included 

creating portrait-format motion graphic advertisement videos, designing social 

media advertisement posts for Instagram and Facebook, and designing brand 

mascot characters for Filotech LMS (Learning Management System), a website 

design product developed by the Filotech ID team. All of these tasks were aimed at 

supporting the content needs and digital marketing strategy of Filotech ID, along 

with other related elements. In the design process, the author collaborated closely 

with the Filotech ID team to bring these ideas to life while also receiving feedback 

regarding the website design content and advertisements being developed. Through 

this approach, the author gained valuable experience in working professionally and 

directly within the creative industry. 

 

Keywords: Motion Graphic, Promotional Design, LMS, Internship Program 
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