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PERANCANGAN ASET 3D ANNIVERSARY KCMTKU

Willy Wijaya Krisrena Cong
ABSTRAK

Industri optik di Indonesia berkembang pesat karena meningkatnya masalah
penglihatan akibat penggunaan gawai, menjadikan kacamata sebagai kebutuhan
dan mendorong kebutuhan akan strategi pemasaran yang efektif melalui desain
grafis. Penulis, mahasiswa Desain Komunikasi Visual (DKV) UMN, sedang
menjalani magang di KCMTKU (Kaca Mata Ku), sebuah merek optik Indonesia,
sebagai Visual Merchandiser untuk menerapkan ilmu akademisnya dan
mengembangkan karirnya di bidang desain grafis. Tujuan magang ini adalah untuk
mendapatkan pengalaman kerja profesional, mengembangkan keterampilan keras
dan lunaknya, serta menerapkan keterampilan desain yang telah dipelajari di
universitas. Magang berlangsung dari 15 Agustus 2025 hingga 15 Februari 2026,
dengan jadwal Kerja Dari Rumah (WFH) dan Kerja Dari Mana Saja (WFA), lima
hari seminggu (Senin—Jumat) pukul 09.30-18.00 WIB. Prosedur penerimaan
meliputi penyerahan CV/Portofolio, wawancara, dan tes desain 3D di stan
KCMTKU. Teori utama yang mendasari tugas ini adalah peran Desain Grafis dalam
Pemasaran untuk membangun identitas merek dan meningkatkan daya tarik produk,
serta konsep Pengembangan Karier sebagai upaya persiapan memasuki dunia
profesional. Kesimpulan dari magang ini adalah penulis telah berhasil menerapkan
kompetensi desain grafis yang inovatif untuk kebutuhan visual merchandising
sebuah perusahaan optik, sekaligus memperoleh pengalaman kerja yang penting
sebagai bekal untuk menjadi desainer grafis profesional di masa depan.

Kata kunci: Desain, Merchandise, Profesional
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KCMTKU ANNIVERSARY 3D ASSET DESIGN

Willy Wijaya Krisrena Cong

ABSTRACT

The optical industry in Indonesia is growing rapidly due to the increase in vision
problems caused by the use of gadgets, making glasses a necessity and driving the
need for effective marketing strategies through graphic design. The author, a Visual
Communication Design (DKV) student at UMN, is currently undergoing an
internship at KCMTKU (Kaca Mata Ku), an Indonesian optical brand, as a Visual
Merchandiser to apply his academic knowledge and develop his career in graphic
design. The purpose of this internship is to gain professional work experience,
develop his hard and soft skills, and apply the design skills he has learned at
university. The internship run from August 15, 2025 to February 15, 2026, with a
Work From Home (WFH) and Work From Anywhere (WFA) schedule, five days a
week (Monday—Friday) from 9:30—18:00 WIB. The admission procedure includes
submission of a CV/Portfolio, an interview, and a 3D design test at the KCMTKU
booth. The main theory underlying this assignment is the role of Graphic Design in
Marketing to build brand identity and increase product appeal, as well as the
concept of Career Development as an effort to prepare for entering the professional
world. The conclusion of this internship is that the author has successfully applied
innovative graphic design competencies to the visual merchandising needs of an
optical company, while also gaining important work experience as provisions to
become a professional graphic designer in the future.

Keywords: Design, Merchandise, Professional
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