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 PERANCANGAN ASET ILUSTRASI SEBAGAI KEBUTUHAN 

BRANDING MEDIA SOSIAL DI VOLUNOID PT. ALTER 

TEKNOLOGI INDONESIA 

 (Sherlyn Tania) 

ABSTRAK 
 

 

Volunoid merupakan tempat perusahaan yang menyediakan portal magang untuk 

mahasiswa atau pelajar Indonesia. Volunoid dikelola oleh PT Alter Teknologi 

Indonesia telah berdiri sejak 2017, dibukanya portal magang ini karena perusahaan 

menghadapi kendala dalam menemukan SDM yang kompeten. Pada masa awal 

berdirinya, proses perekrutan menghasilkan tenaga kerja yang sebagian besar 

belum memenuhi kualifikasi yang dibutuhkan. Kondisi ini terjadi karena mayoritas 

pelamar adalah individu yang sedang menganggur dan mengalami kesulitan 

memperoleh pekerjaan akibat keterbatasan kualitas serta performa yang dimiliki. 

Hingga saat ini, Volunoid mengembangkan platform ini secara tanpa seleksi dan 

hampir menerima semua jurusan. Platform tersebut, tidak hanya berfungsi sebagai 

sarana pengelolaan peserta magang, tetapi juga menjadi tempat pendaftaran 

sekaligus pusat informasi yang berkaitan dengan program magang. Menjalani 

kewajiban penulis magang selama 4 bulan sebagai mahasiswa Desain komunikasi 

visual, disini penulis di posisikan sebagai desain grafis yang berfokus  mendesain 

postingan sosial media, beserta aset ilustrasi. Teori yang digunakan untuk membuat 

suatu perancangan desain penulis menggunakan Human Centered Design untuk 

mendukung proses pengerjaan desain selama magang di perusahaan Volunoid. 

Selama pengalaman magang di Volunoid, penulis tidak hanya mengembang 

keterampilan dan pengetahuan saja, tetapi juga berkembang dalam berkomunikasi 

dan etika yang sopan dalam dunia kerja. 

 

Kata kunci: Desain grafis, Aset ilustrasi, Volunoid 
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PERANCANGAN ASET ILUSTRASI SEBAGAI KEBUTUHAN 

BRANDING MEDIA SOSIAL DI VOLUNOID PT. ALTER 

TEKNOLOGI INDONESIA 

(Sherlyn Tania) 

ABSTRACT 

 

Volunoid is a company that provides an internship portal for Indonesian students. 

Volunoid, managed by PT Alter Teknologi Indonesia, was established in 2017. The 

portal was opened because the company faced obstacles in finding competent 

human resources. In its early days, the recruitment process resulted in a workforce 

that largely did not meet the required qualifications. This condition occurred 

because most applicants were unemployed individuals and had difficulty finding 

work due to limited quality and performance. Until now, Volunoid has developed 

this platform without selection and accepts almost all majors. The platform not only 

functions as a means of managing interns but also serves as a registration site and 

information center related to the internship program. Carrying out the author's 

internship obligations for 4 months as a visual communication design student, here 

the author is positioned as a graphic designer who focuses on designing social 

media posts, along with illustration assets. The theory used to create a design, the 

author uses Human Centered Design to support the design process during the 

internship at the Volunoid company. During the internship experience at Volunoid, 

the author not only developed skills and knowledge, but also developed in 

communication and polite ethics in the world of work 

 

Keywords: Graphic designer, Asset illustration, Volunoid 
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