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ABSTRAK 
 

Magang desain grafis adalah jalur karir yang dapat memberi peluang besar untuk 

tertarik dalam bidang kreatif. Kegiatan magang yang dilakukan penulis 

dilaksanakan di Volunoid, sebuah perusahaan portal pendaftaran magang online 

yang menyediakan berbagai kesempatan bagi mahasiswa dan pelajar. Tujuan dari 

kegiatan magang ini adalah untuk menambah pengalaman kerja, memahami alur 

kerja di industri kreatif, serta mengembangkan keterampilan desain grafis dalam 

konteks profesional. Selama pelaksanaan magang, penulis ditempatkan pada divisi 

reguler desain grafis dengan tugas utama membuat konten visual, khususnya desain 

postingan Instagram dan kebutuhan media sosial lainnya. Penulis juga mengerjakan 

berbagai proyek tambahan membuat grafis untuk dokumen perusahaan,membuat 

beberapa banner untuk cover topik artikel, membuat aset-aset ilustrasi simple 

sebagai kebutuhan aset desain, dan membuat logo untuk klien. Teori utama yang 

digunakan dalam penulis selama pengerjaan adalah prinsip-prinsip desain grafis 

yang meliputi keseimbangan, kontras, hirarki, tipografi, serta teori warna untuk 

mendukung efektivitas komunikasi visual. Tugas utama yang dilakukan penulis 

adalah merancang desain postingan promosi dan informasi yang bertujuan untuk 

menarik perhatian audiens dalam pencarian tempat magang serta berguna untuk 

mengaktifkan konten social media perusahaan. Proses pembuatan desain dilakukan 

melalui tahapan brief, riset visual, konseptualisasi, revisi akhir, dan produksi 

desain. Melalui pengalaman ini, penulis memperoleh pemahaman baru mengenai 

praktik desain dan pembuatan visual di dunia kerja, meningkatkan keterampilan 

teknis. Demikian, kegiatan magang di Volunoid memberikan manfaat yang 

signifikan, baik dalam pengembangan kemampuan profesional maupun kesiapan 

menghadapi dunia kerja. 

Kata kunci: Magang Desain Grafis, Volunoid, Konten Visual 
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VOLUNOID PROMOTION MEDIA DESIGN AS DIGITAL 

ENGAGEMENT AT PT. ALTER TEKNOLOGI INDONESIA 

 

(Verlyn Tania) 

ABSTRACT 

 

A graphic design internship is a career path that can provide significant 

opportunities for those interested in the creative field. The author's internship was 

conducted at Volunoid, an online internship portal company that provides various 

opportunities for students. The purpose of this internship was to gain work 

experience, understand the workflow in the creative industry, and develop graphic 

design skills in a professional context. During the internship, the author was placed 

in the regular graphic design division with the main task of creating visual content, 

specifically designing Instagram posts and other social media needs. The author 

also worked on various additional projects creating graphics for company 

documents, creating several banners for article topic covers, creating simple 

illustration assets for design asset needs, and creating logos for clients. The main 

theories used by the author during the work were graphic design principles, 

including balance, contrast, hierarchy, typography, and color theory to support the 

effectiveness of visual communication. The author's main task was to design 

promotional and informational posts aimed at attracting the audience's attention in 

searching for internships and to activate the company's social media content. The 

design creation process was carried out through the stages of briefing, visual 

research, conceptualization, final revision, and design production. Through this 

experience, the author gained new insights into design practices and visual creation 

in the workplace, improved technical skills, and learned to manage time, discuss, 

and communicate better. Thus, the internship at Volunoid provided significant 

benefits, both in developing professional skills and preparing for the world of work. 

Keywords: Graphic Design Internship, Volunoid, Visual Content 
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