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PERANCANGAN DESAIN KONTEN PROMOSI DIGITAL 

PADA MEDIA SOSIAL AKSESMU 

 (Jenina Azmaura Dermawan) 

ABSTRAK 
 

 
Magang merupakan program pembelajaran yang memungkinkan mahasiswa untuk 
mendapatkan pengalaman kerja langsung yang relevan dengan bidang studi. 
Laporan ini disusun berdasarkan pelaksanaan magang di PT Sumber Trijaya Lestari 
(Aksesmu), sebuah perusahaan yang berfokus pada pemberdayaan UMKM melalui 
teknologi digital, layanan antar, serta pendampingan usaha. Program magang ini 
bertujuan untuk memenuhi persyaratan kelulusan program studi Desain 
Komunikasi Visual, sekaligus memberikan pengalaman profesional, mengasah 
hard skill dan soft skill, serta memahami proses kerja industri. Teori utama yang 
digunakan dalam pelaksanaan adalah prinsip Desain Komunikasi Visual yang 
menekankan keterpaduan antara elemen visual, pesan, dan media digital. Peran 
yang dijalani adalah sebagai posisi Graphic Design & Video Content Creator di 
bawah departemen Commercial, dengan tanggung jawab meliputi pembuatan 
desain konten media sosial, pengeditan video, serta kolaborasi lintas divisi dalam 
pembuatan materi promosi. Dari pelaksanaan tersebut dapat disimpulkan bahwa 
magang di Aksesmu memberikan pengalaman berharga untuk menerapkan ilmu 
desain komunikasi visual ke dalam praktik industri, memperluas pemahaman 
mengenai strategi branding digital untuk UMKM, serta meningkatkan kesiapan 
mahasiswa menghadapi dunia kerja profesional. 
 
Kata kunci: Magang, Desain Komunikasi Visual, Aksesmu, UMKM 
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DESIGNING DIGITAL PROMOTION CONTENT ON 

AKSESMU’S SOCIAL MEDIA  

(Jenina Azmaura Dermawan) 

ABSTRACT 
 

Internship is a learning program that allows students to gain real work experience 
relevant to their field of study. This report is prepared based on the internship 
conducted at PT Sumber Trijaya Lestari (Aksesmu), a company focused on 
empowering MSMEs through digital technology, delivery services, and business 
mentoring. This internship program aims to fulfill the graduation requirements of 
the Visual Communication Design study program, while also providing 
professional experience, enhancing both hard and soft skills, and understanding 
industry workflows. The main theory applied during the internship is the principle 
of Visual Communication Design, which emphasizes the integration of visual 
elements, messaging, and digital media. The role undertaken was as part of the 
Graphic Design & Video Content Creator position under the Commercial 
department, with responsibilities including creating social media content designs, 
video editing, and cross-department collaboration in producing promotional 
materials. From this experience, it can be concluded that the internship at Aksesmu 
provides valuable opportunities to apply visual communication design knowledge 
in an industrial context, expand understanding of digital branding strategies for 
MSMEs, and enhance students’ readiness to enter the professional workforce. 

 
Keywords: Internship, Visual Communication Design, Aksesmu, MSMEs 
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