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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL DI BASELO 

FURNITURE 

 (Leticia Jennedy) 

ABSTRAK 
 

 

Magang adalah program pelatihan kerja dimana biasa digunakan oleh mahasiswa 

untuk langsung mendapatkan pengalaman lapangan kerja dalam waktu yang 

ditentukan. Tujuan dari kerja magang adalah menjadi pengalaman mahasiswa untuk 

dapat menggunakan ilmu yang telah didapati selama kuliah ke dalam dunia kerja 

langsung. Baselo Furniture adalah perusahaan furnitur yang dibuat berdasarkan apa 

yang klien inginkan. Baselo Furniture memiliki susunan perusahaan yang 

memudahkan flow kerja, susunan organisasi tersusun dimulai dari kepala 

perusahaan, manager, sales executive, head desainer, drafter, kepala tukang, hingga 

tukang. Selama bekerja di Baselo Furniture, banyak sekali pengalaman yang 

diterima dari projek-projek yang diberikan, seperti membuat video konten, foto 

produk furnitur, membuat flyer, mendesain katu nama dan lainnya. Dalam 

melaksananakan kerja terdapat hambatan, namun penulis dapat menghadapinya 

dengan solusi yang baik seperti mencari tutorial dari video tip professional. Dengan 

pengalaman yang diterima dalam menjalani rangka program magang career 

acceleration, penulis dapat mendapatkan pengalaman kerja yang sengat berguna 

dan dapat digunakan pada saat turun langsung ke dunia. Tugas utama yang 

diberikan adalah membuat sebuah video sosial media. Pada tugas ini mendapat 

pengalaman banyak dari belajar menggambar sketsa kursi, membuat 3D kursi, 

merekam menggunakan kamera, dan mengedit secara proffesional dengan 

memastikan video tidak bergetar. Selain tugas utama, terdapat tugas lainnya seperti 

mengambil foto furnitur showroom, membuat logo untuk Baston, membuat 

berbagai flyer lowongan kerja, dan membuat kartu nama untuk Vivano Living. Pada 

melaksanaan tugas terdapat beberapa kendala, namun belajar mengatasi dengan 

solusi yang dapat ditemukan seiringnya bekerja. 
 

Kata kunci: magang, graphic desain, furnitur, tugas, membuat 
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DESIGNING CONTENT BASELO FURNITURE SOCIAL MEDIA 

(Leticia Jennedy) 

ABSTRACT 

 

Internship is a training work program that used for students to be able working in 

real time wuth a set time that has been decided. The goal of internship is for student 

would be able to use all their knowledge they got from college for work in real time 

Baselo Furniture is a company that focus on customizable furniture based on what 

the clients want. Baselo Furniture has a structure organization that make work flow 

gone smoothly, organization structure organized from the head of organization, 

manager, sales executive, head designer, drafter, head worker, untul worker. 

Within working in Baselo Furniture, there’s a lot of experience that the writer had 

gained from doing the projects that have been given, from making content video, 

photos of furniture products, making flyers, and more. Excecuting the work have 

some obstacle, but the writer manage to break through it with good solutions like 

looking tutorial from proffesional video tips. With all the experience that gained 

from enrlling career acceleration internship program, writer manage to get a lot of  

Main work that was given is making a social media video. This work give a lot of 

experience such as how to sketch chair, make 3D chair, using a camera to take 

video, and editing video proffesionaly. There also side works like taking photoof 

showroom furniture, make logo of Baston, make flyer for work application, and 

making namecard of Vivano Living. 

Keywords: internship, graphic design, furniture, work, making 
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