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PERANCANGAN DESAIN BAJU OUTING 

KE PANTAI ANYER UNTUK B RESIDENCE GROUP 

 (Rafael Angelina Tjahjadi) 

ABSTRAK 

 

Career Acceleration Program adalah program magang yang wajib diikuti oleh 

seluruh mahasiswa, sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menempuh jenjang 

S1 di Universitas Multimedia Nusantara. Program ini memberikan mahasiswa 

kesempatan dalam merasakan dinamika lingkungan kerja secara profesional. 

Penambahan ilmu dan wawasan tidak hanya didapatkan dari kegiatan perkuliahan 

saja. Pelaksanaan magang juga bertujuan untuk mengasah kemampuan soft skill dan 

hard skill dalam kemampuan mendesain. B Residence Group adalah salah satu 

properti milik MGM Propertindo (PT Maju Gemilang Investama) yang pertama kali 

berdiri sejak tahun 1996. PT Maju Gemilang Investama merupakan sebuah 

perusahaan swasta di Jakarta dengan bisnis utama sebagai kontraktor umum, 

khususnya dalam pembangunan dan struktur baja. Penulis melaksanakan magang 

di B Residence Group sebagai seorang grafis desainer, di bawah bimbingan 

supervisor dan tim kreatif perusahaan. Di awal-awal minggu, penulis langsung 

diberikan tugas dalam membuat desain baju Outing ke pantai Anyer, yang akan 

dilaksanakan pada akhir bulan. Tidak hanya itu, penulis juga diberikan tugas 

lainnya yang berkaitan dengan desain, khususnya pembuatan konten untuk sosial 

media perusahaan. Walau ada banyak tugas yang diberikan dalam satu hari, penulis 

berhasil melewati tantangan tersebut dengan membiasakan untuk beradaptasi 

dengan budaya kerja perusahaan, dan membuat jadwal yang fleksibel, 

memprioritaskan tugas yang paling penting untuk diselesaikan terlebih dahulu. 

Kata kunci: Program Magang, Desainer grafis, Desain Baju Outing, B Residence 

Group
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CLOTHING DESIGN PLAN FOR OUTING  

TO ANYER BEACH FOR B RESIDENCE GROUP 

(Rafael Angelina Tjahjadi) 

ABSTRACT 

 

The Career Acceleration Program is a mandatory internship program for all 

students, as one of the graduation requirements for pursuing a bachelor's degree 

at Multimedia Nusantara University. This program provides students with the 

opportunity to experience the dynamics of a professional work environment. 

Additional knowledge and insight are not only obtained from university lectures. 

The internship also aims to hone soft skills and hard skills in design abilities. B 

Residence Group is one of the properties owned by MGM Propertindo (PT Maju 

Gemilang Investama) which was first established in 1996. PT Maju Gemilang 

Investama is a private company in Jakarta with a primary business as a general 

contractor, specifically in construction and steel structures. The author carried out 

an internship at B Residence Group as a graphic designer, under the guidance of 

the company's supervisor and creative team. At the beginning of the week, the 

author was immediately given the task of creating a t-shirt design for an Outing to 

Anyer beach, which would be held at the end of the month. Not only that, the author 

was also given other design-related tasks, specifically creating content for the 

company's social media. Even though there are many tasks given in one day, the 

author managed to overcome these challenges by getting used to adapting to the 

company's work culture, and making a flexible schedule, prioritizing the most 

important tasks to be completed first. 

Keywords: Internship Program, Graphic Designer, Clothing Design for Outing, B 

Residence Group
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