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dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  
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keterkaitan dengan topik yang dibahas. 

 

Tangerang, 8 Desember 2025 

  

 

(Satya Yeriel Suprijadi) 

 



 

 

ix 
Perancangan Desain Konten…, Satya Yeriel Suprijadi, Universitas Multimedia Nusantara 

 

PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA 

SOSIAL JESEJOSH CREATIVE 

 (Satya Yeriel Suprijadi) 

ABSTRAK 
 

 

Program magang adalah kegiatan wajib bagi mahasiswa DKV Universitas 

Multimedia Nusantara sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana 

Desain. Program magang juga merupakan kegiatan pembelajaran di luar kampus 

yang berfungsi memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk memperoleh 

pengalaman kerja nyata secara profesional. Dalam laporan ini dibahas pengalaman 

penulis dalam melaksanakan program magang di Jesejosh Creative sebagai Visual 

Communication Design Intern. Jesejosh Creative adalah perusahaan yang berfokus 

pada layanan edukasi dan kegiatan seni bagi anak-anak. Selama menjalani program 

magang, penulis mengerjakan berbagai tugas terkait perancangan konten visual 

untuk media sosial, pembuatan desain untuk keperluan cetak, fotografi, videografi, 

serta pengeditan video. Pelaksanaan magang berlangsung selama empat bulan, 

mulai 1 Agustus 2025 hingga 28 November 2025, dengan sistem kerja Work From 

Home dan sesekali hadir untuk kegiatan dokumentasi acara yang diselenggarakan 
oleh perusahaan. Melalui pengalaman ini, penulis memperoleh peningkatan baik 

dalam keahlian teknis maupun soft skill seperti kemampuan berkomunikasi dan 

bekerja dalam tim. Secara keseluruhan, program magang di Jesejosh Creative 

memberikan pengalaman berharga yang meningkatkan kesiapan penulis dalam 

memasuki dunia kerja profesional di bidang desain komunikasi visual. 

 

Kata kunci: magang, desain, anak 
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DESIGN PLANNING OF SOCIAL MEDIA CONTENT  

FOR JESEJOSH CREATIVE 

(Satya Yeriel Suprijadi) 

ABSTRACT 

 

The internship program is a mandatory activity for Visual Communication Design 

students at Universitas Multimedia Nusantara as one of the requirements for 

obtaining a Bachelor of Design degree. It also serves as an off-campus learning 

activity that provides students with the opportunity to gain real professional work 

experience. This report discusses the author’s experience during an internship at 

Jesejosh Creative as a Visual Communication Design Intern. Jesejosh Creative is 

a company focused on educational services and art-related activities for children. 

Throughout the internship period, the author carried out various tasks related to 

developing visual content for social media, creating designs for printed materials, 

photography, videography, and video editing. The internship took place over four 

months, from August 1, 2025, to November 28, 2025, using a Work From Home 

system with occasional on-site attendance for event documentation organized by 

the company. Through this experience, the author gained improvements in both 

technical skills and soft skills, such as communication and teamwork abilities. 

Overall, the internship at Jesejosh Creative provided valuable experiences that 

enhanced the author’s readiness to enter the professional workforce in the field of 

visual communication design. 

 

Keywords: internship, design, childern 
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