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 (Michelle Chantika Sanjaya) 

ABSTRAK 
 

 
Pada perkembangan zaman digital ini, banyak perusahaan yang memaksa agar 
pekerjanya dapat menyampaikan pesan melalui media visual yang menarik dengan 
informasi yang sangat jelas. Hal tersebut, membuat pekerja dengan latar belakang 
pendidikan Desain komunikasi Visual (DKV) menjadi salah satu peran yang cukup 
penting dan krusial dalam membentuk citra sebuah perusahaan, membangun 
komunikasi yang baik antara perusahaan dengan konsumen serta menyampaikan 
pesan melalui media visual untuk menyampaikan sebuah informasi yang efektif 
kepada pengguna media sosial.  Program magang yang dilaksanakan oleh penulis 
dilaksanakan pada PT. Predikt Tangguh Indonesia yang merupakan salah satu 
perusahaan yang berfokus kepada bidang sosial dan pendidikan bencana, media 
digital serta pengembangan kemampuan masayrakat luas. Tujuan dari kegiatan 
magang ini diantaranya adalah agar dapat meningkatkan kemampuan teknis dan 
juga non-teknis penulis dalam bidang desain, khususnya Desain Komunikasi Visual 
(DKV), mengembangkan, memahmi dan mengerti cara teori desain dapat 
diterapkan dalam lingkungan kerja profesional. Program kegiatan magang ini, 
penulis laksanakan sejak tanggal 28 Oktober 2025 dengan sistem hybrid yaitu kerja 
dari rumah dan kerja langsung dikantor. Pada kegiatan magang ini penulis bertugas 
sebagai Desain Grafis Intern yang biasanya terlibat secara langsung dalam 
pembuatan konten dan media visual untuk menyampaikan pesan yang ingin 
perusahaan sampaikan kepada target audiens. Dari pengalaman magang ini, penulis 
jadi dapat memahami secara langsung cara kerja dan pentingnya seorang desainer 
dalam lingkungan kerja profesional di Indonesia.  

 

Kata kunci: Magang, Predikt, Desain Carousel 
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Designing Carousel Post for GenerAksi’s Instagram Content  
(Michelle Chantika Sanjaya) 

ABSTRACT 
 

In this era of digital development, many companies demand that their employees be 
able to deliver messages through visually appealing media with clear and precise 
information. This condition makes employees with an educational background in 
Visual Communication Design (VCD) play a crucial role in shaping a company’s 
image, establishing effective communication between the company and its 
consumers, and conveying messages through visual media to deliver information 
efficiently to social media users. The internship program carried out by the writer 
took place at PT. Predikt Tangguh Indonesia, a company focused on social and 
disaster education, digital media, and community skill development. The objectives 
of this internship include improving both the writer’s technical and non-technical 
skills in design, particularly in Visual Communication Design (VCD) as well as 
developing, understanding, and applying design theories in a professional work 
environment. This internship program began on October 28, 2025, and was 
conducted in a hybrid system, combining work from home and on-site office work. 
During the internship, the writer served as a Graphic Design Intern, primarily 
involved in creating content and visual media to communicate the company’s 
messages to its target audience. Through this internship experience, the writer 
gained firsthand understanding of the workflow and the significant role of a 
designer in a professional work environment in Indonesia. 
 
Keywords: Internship, Predikt, Carousel Design 
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