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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL TRIDENT 

AQUACARE DI PT PLATINUM ADI SENTOSA 

 (Natasha Devi) 

ABSTRAK 
 

 

Program MBKM merupakan salah satu syarat kelulusan untuk mahasiswa yang 

ingin membentuk pengalaman nyata pada dunia kerja sesuai dengan bidang 

keilmuannya. Kegiatan magang ini bertujuan untuk memberikan kesempatan 

mahasiswa dalam memahami kebutuhan industri sekaligus untuk mengasah 

kemampuan profesional. Penulis melaksanakan kegiatan magang di PT Platinum 

Adi Sentosa, yang merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang impor 

dan distribusi produk, pakam, obat, suplemen, serta perlengkapan ikan hias dari 

berbagai merek internasional. Pada masa magang, penulis berperan sebagai grafik 

desainer pada divisi marketing yang berfokus pada mendesain cover reels, 

YouTube, serta membuat media cetak promosi pada brand. Pelaksanaan magang 

ini merupakan salah satu persyaratan akademik Universitas Multimedia Nusantara 

sekaligus mengasah kemampuan baik soft skill dan hard skill pada bidang desain 

komunikasi visual, serta memperkaya portofolio untuk bekal masa depan. Program 

magang ini berjalan selama enam bulan dari bulan Juli sampai Januari, dengan total 

640 jam kerja dan 207 jam penyusunan laporan, di bawah bimbingan supervisor 

dari perusahaan serta advisor dari pihak kampus. 

 

 

Kata kunci: Magang, Sosial Media, Promosi, Desain 
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TRIDENT AQUACARE SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN 

AT PT PLATINUM ADI SENTOSA 

(Natasha Devi) 

ABSTRACT 

 

The MBKM program is one of the graduation requirements for students who want 

to gain real-world work experience in their field of study. This internship aims to 

provide students with the opportunity to understand industry needs while 

simultaneously honing their professional skills. The author carried out an 

internship at PT Platinum Adi Sentosa, a company engaged in the import and 

distribution of products, feeds, medicines, supplements, and ornamental fish 

equipment from various international brands. During the internship, the author 

served as a graphic designer in the marketing division, focusing on designing cover 

reels, YouTube videos, and creating promotional print media for the brand. This 

internship is one of the academic requirements of Multimedia Nusantara 

University, while also honing both soft and hard skills in the field of visual 

communication design, as well as enriching the portfolio for future provisions. This 

internship program runs for six months from July to January, with a total of 640 

working hours and 207 hours of report preparation, under the guidance of a 

supervisor from the company and an advisor from the university. 

 

 

Keywords: Internship, Social Media, Promotion, Design 
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