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PERANCANGAN KONTEN DIGITAL “19 REKOMENDASI
TEMPAT MAIN PADEL DI TANGERANG” DI TL GROUP

(Felicia Saimin)

ABSTRAK

Laporan ini berjudul Perancangan Konten Digital “19 Rekomendasi Tempat Main
Padel di Tangerang” Di TL Group yang disusun berdasarkan kegiatan magang
dalam program Acceleration di Universitas Multimedia Nusantara. Kegiatan
magang dilaksanakan di TL Group, sebuah perusahaan media lokal yang bergerak
di bidang informasi dan hiburan dengan fokus pada pengelolaan konten digital.
Tujuan utama dari magang ini adalah memberikan pengalaman nyata kepada
penulis untuk menerapkan teori desain komunikasi visual yang diperoleh selama
perkuliahan ke dalam dunia kerja profesional, khususnya dalam merancang konten
digital yang komunikatif, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan audiens. Metode
pelaksanaan magang dilakukan melalui observasi langsung, diskusi dengan tim,
serta praktik perancangan konten digital di bawah bimbingan supervisor dan mentor
perusahaan. Peran desainer grafis dalam program ini tidak hanya sebatas pada
penguasaan teknis perangkat lunak desain, tetapi juga mencakup strategi
komunikasi visual dalam menyampaikan pesan perusahaan kepada masyarakat.
Hasil yang diharapkan dari pelaksanaan magang ini adalah peningkatan
kemampuan hard skill dan soft skill penulis, seperti kreativitas, manajemen waktu,
serta kemampuan beradaptasi dalam lingkungan kerja media yang dinamis. Dengan
demikian, pengalaman magang ini diharapkan mampu memberikan bekal berharga
bagi penulis dalam meniti karier sebagai desainer grafis profesional sekaligus
memperkuat pemahaman terhadap dinamika industri media digital.

Kata kunci: desain grafis, konten digital, TL Group, komunikasi visual, industri
media
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DIGITAL CONTENT DESIGN “19 RECOMMENDATION
PLACES TO PLAY PADEL IN TANGERANG” AT

TL GROUP

(Felicia Saimin)

ABSTRACT

This report is entitled Designing Digital Content “19 Recommended Places to Play
Padel in The Tangerang” at TL Group, which was prepared based on an internship
activity in the Acceleration Program at Universitas Multimedia Nusantara. The
internship was carried out at TL Group, a local media company engaged in
information and entertainment with a focus on managing digital content. The main
objective of this internship is to provide the author with real-world experience in
applying visual communication design theories obtained during lectures into a
professional work environment, particularly in designing digital content that is
communicative, engaging, and aligned with audience needs. The internship method
was conducted through direct observation, team discussions, and hands-on
practice in digital content design under the guidance of a supervisor and company
mentor. The role of a graphic designer in this program is not only limited to
technical mastery of design software but also includes developing visual
communication strategies to effectively convey the company’s messages to the
public. The expected outcome of this internship is the improvement of both hard
skills and soft skills of the author, such as creativity, time management, and
adaptability within the dynamic media industry. Thus, this internship experience is
expected to provide valuable preparation for the author in pursuing a career as a
professional graphic designer while strengthening understanding of the dynamics
of the digital media industry.

Keywords: graphic design, digital content, TL Group, visual communication,
media industry
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