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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI TRAINING 
KARYAWAN CIPUTRA GROUP 

 (Jereva Golden Sophie Rayanti Simanjuntak) 

ABSTRAK 
 

 
Ciputra Group merupakan salah satu perusahaan properti yang terkemuka di 
Indonesia dan telah mengembangkan lebih dari 76 proyek di 33 kota Indonesia, 
termasuk juga dengan proyek di luar negeri seperti Cina dan Vietnam. Dalam 
mendukung sumber daya manusia di perusahaan Ciputra Group, khususnya dalam 
divisi Learning and Development, perusahaan memutuskan untuk menerapkan 
metode pembelajaran modern yaitu E-Learning. E-Learning merupakan 
pembelajaran secara online dan akan digunakan sebagai salah satu media informasi 
untuk pelatihan karyawan. Sebagai media pembelajaran, penerapan E-Learning 
dinilai efektif karena memberikan fleksibilitas dan independent learning untuk 
karyawan bisa belajar secara mandiri dan bisa diakses kapan saja sesuai dengan 
kebutuhan mereka. Oleh karena itu, penulis diberikan kesempatan untuk melakukan 
magang di divisi Leaning and Development untuk mengimplementasikan 
pembelajaran Desain Komunikasi Visual dalam media informasi yang telah 
dipelajari di universitas ke dalam dunia industri profesional. Penulis berharap hasil 
karya yang dibuat dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran karyawan di 
Ciputra group serta menjadi sebuah inovasi dalam pengembangan internal di 
perusahaan tersebut. 
 

Kata kunci: Media Informasi, E-Learning, Learning and Development 
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DESIGN OF INFORMATION MEDIA FOR CIPUTRA GROUP 

EMPLOYEE TRAINING 

(Jereva Golden Sophie Rayanti Simanjuntak) 

ABSTRACT 
 

Ciputra Group is one of the leading property companies in Indonesia that has 
developed more than 76 projects in 33 Indonesian cities, which includes projects 
abroad as well such as China and Vietnam. In supporting human resources in 
Ciputra Group, especially in the learning and development division, the company 
decided to implement a modern learning method which is E-Learning. E-Learning 
is an online learning and has a function as one of the information media for 
employee training. As a learning medium, the implementation of E-Learning is 
considered effective because they provides flexibility and independent learning for 
employees to learn independently and can be accessed anytime according to their 
needs. Therefore, this internship programme give the author an opportunity in the 
Learning and Development division to implement the learning of Visual 
Communication Design in information media that has been learned at university 
into the professional industrial world. The author hopes that the results of the 
project can improve the effectiveness of employee learning in Ciputra Group and 
become an innovation in internal development in the company. 

 
Keywords: Information Media, E-Learning, Learning and Development 
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