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Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
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merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 
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telah saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 
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a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk 

mata kuliah yang telah saya tempuh. 

b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana 

ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara. 

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana 

mestinya. 

   Tangerang, 11 Desember 2025 
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Jenis Karya   : Laporan Business Acceleration Program 
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NUSANTARA (NEXSOFT) 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 

UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 

tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☑ Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 

 ☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 
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6. Martinus Eko Prasetyo, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI UNTUK PROYEK  

WARUNG DESA DI PT PARAMADAKSA 

TEKNOLOGI  NUSANTARA (NEXSOFT) 

 (Adisha Elora Nuro) 

ABSTRAK 
 

 

Magang adalah tahapan pembelajaran seseorang di mana bisa mendapatkan dan 

mengendalikan kemampuan dengan berkontribusi pada suatu pekerjaan, baik secara 

mandiri maupun melalui bantuan seseorang yang berpengalaman dalam pekerjaan 

tersebut. Tujuannya adalah untuk menumbuhkan soft skill mahasiswa dalam dunia 

pekerjaan yang sebenarnya dan mengaplikasikan ilmu-ilmu yang telah diperlajari 

selama perkuliahan. Pada program magang ini, penulis bekerja sebagai seorang 

Designer di PT Paramadaksa Teknologi Nusantara (Nexsoft). Tujuan penulis 

bekerja adalah untuk mendapatkan pengalaman pekerjaan di dunia profesional, 

melatih hard skill dan soft skill, serta membuat desain dalam berbagai bentuk media 

untuk proyek Warung Desa. Nexsoft merupakan sebuah perusahaan yang membuat 

perangkat lunak untuk bisnis-bisnis di bidang ritel Fast Moving Consumer Goods 

(FMCG). Penulis melaksanakan program magang ini sejak tanggal 17 Juli 2025 

hingga 6 November 2025. Penulis bekerja secara hybrid, yaitu Work From Home 

(WFH) pada hari Senin, Rabu, dan Jumat, serta Work From Office (WFO) pada hari 

Selasa dan Kamis. 

  

Kata kunci: Designer, Ritel FMCG, Media Promosi. 
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DESIGNING PROMOTION MEDIA FOR WARUNG DESA 

PROJECT IN PT PARAMADAKSA TEKNOLOGI  

NUSANTARA (NEXSOFT) 

(Adisha Elora Nuro) 

ABSTRACT 

 

Internship is a learning process where someone is able to gain and control their 

skills by contributing towards a job, whether it is independently or with a help of 

someone who is experienced in that job. The purpose is to grow student’s soft skills 

in the real working world and applying knowledges that have been learned 

throughout university lectures. In this internship program, the author works as a 

Designer in PT Paramadaksa Teknologi Nusantara (Nexsoft). The author’s 

working purpose is to gain work experiences in the professional world, traning hard 

and soft skills, and creating designs in a vareity form of medias for the Warung 

Desa project. Nexsoft is a company that creates software for businesses in the Fast 

Moving Consumer Goods (FMCG) retail industry. The author joined this internship 

program from 17th July 2025 until 6th November 2025. The author works in hybrid, 

which means Work From Home (WFH) on Monday, Wednesday, and Friday and 

Work From Office (WFO) on Tuesday and Thursday. 

 

Keywords: Designer, FMCG Retail, Promotion Media. 
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