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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA INSTAGRAM 

UNTUK HALOFOOTY 

 (Calvin Sebastian Januardho) 

ABSTRAK 
 

 

PT. Halobasket Indonesia merupakan sebuah media yang bergerak di media yang 

membahas olahraga di Indonesia dimana fokusnya dari PT. Halobasket Indonesia 

adalah olahraga basket dan sepakbola. Media ini dibentuk pada tahun 2015 yang 

awalnya hanya membahas tentang perkembangan timnas basket Indonesia dan 

akhirnya meluas ke olahraga sepakbola. Alasan penulis melaksanakan magang di 

PT. Halobasket Indonesia adalah karena penulis menyukai dan mengikuti olahraga 

basket dan sepakbola di Indonesia serta penulis mendapatkan banyak sekali 

freelance pada bidang sports design. Sehingga dengan ini membuat penulis 

akhirnya memutuskan untuk melaksanakan magang di PT. Halobasket Indonesia. 

Di media ini, penulis berada di divisi Visual sebagai graphic designer intern dan 

bertanggung jawab dalam membuat design untuk intagram Halobasket dan 

Halofooty. Selama melaksanakan magang, penulis di dorong untuk membuat 

design secara cepat karena setiap berita ketika telat diangkat, engangementnya 

menjadi sedikit. Penulis juga dipaksa untuk berpikir kreatif dalam waktu yang 

singkat yang seringkali membuat penulis harus melakukan revisi pada desain yang 

dibuat karena tidak sesuai dengan supervisor. Walaupun banyak tekanan, penulis 

tetap melaksanakan setiap pekerjaan dengan sepenuh hati. Kesimpulan yang 

didapatkan oleh penulis selama melaksanakan magang adalah bahwa desain yang 

dibuat tidak boleh terlalu banyak efek yang bisa membuat desain terlalu crowded. 

Penulis juga mendapatkan pengalaman bagaimana bekerja di sebuah media yang 

harus bisa mengangkat konten di sosial media secara cepat dan tepat. 

 

Kata kunci: Halobasket, Graphic Designer Intern, cepat 
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DESIGN PLANNING OF INSTAGRAM MEDIA CONTENT FOR 

HALOFOOTY 

(Calvin Sebastian Januardho) 

ABSTRACT 

 

PT. Halobasket Indonesia is a media company that focuses on covering sports in 

Indonesia, particularly basketball and football. The company was established in 

2015, initially focusing solely on the development of the Indonesian national 

basketball team before eventually expanding to cover football as well. The reason 

the writer chose to intern at PT. Halobasket Indonesia is because of their passion 

and interest in Indonesian basketball and football, as well as their prior experience 

working on many freelance projects in sports design. This motivated the writer to 

pursue an internship opportunity at PT. Halobasket Indonesia. Within the company, 

the writer was assigned to the Visual Division as a Graphic Designer Intern, 

responsible for creating designs for Halobasket and Halofooty’s Instagram pages. 

During the internship, the writer was encouraged to design quickly, as engagement 

tends to decrease when news posts are delayed. The writer was also required to 

think creatively under time pressure, which often resulted in revisions when designs 

did not align with the supervisor’s expectations. Despite these challenges, the 

writer carried out every task wholeheartedly. In conclusion, the writer learned that 

designs should not include excessive effects that make the visuals look too crowded. 

The writer also gained valuable experience in understanding how media companies 

work—particularly the need to produce and publish social media content quickly 

and accurately. 

 

Keywords: Halobasket, graphic designer intern, fast, internship. 
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