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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL 

UNTUK ESPORT ID 

 (Khen Ing Hertasa) 

ABSTRAK 
 

 

PRO-STEP merupakan sebuah program yang dirancang untuk membantu 

mahasiswa dalam mempersiapkan diri sebelum turun ke dunia kerja lewat Career 

Accelaration Program. Career Accelaration Program dilaksanakan di akhir 

periode semester dengan harapan dapat memberikan ilmu, mengasah keterampilan 

seperti softskill dan hardskill sekaligus pengalaman kerja nyata bagi penulis dalam 

menerapkan teori yang telah dipelajari selama masa perkuliahan. Sebagai syarat 

kelulusan dan mahasiswa DKV, penulis melaksanakan magang di PT Merah Putih 

Media sebagai graphic designer intern. PT Merah Putih Media merupakan 

perusahaan media digital yang mengelola berbagai portal media berita, salah 

satunya adalah Esports ID dengan total 118.000 pengikut di Instagram. Penulis 

diberikan kepercayaan sebagai graphic designer untuk Esports ID. Selama masa 

magang, penulis ditugaskan untuk merancang konten visual untuk platform 

Instagram, seperti konten berita esports, konten perayaan hari raya, infografis 

timeline turnamen, dan materi promosi acara game yg disesuaikan dengan 

karakteristik komunitas game Indonesia. Selama magang, penulis mengalami 

kesulitan dalam beradaptasi dengan tenggat waktu media digital yang cepat dan 

tantangan dalam memahami dunia esports (budaya setiap game) secara mendalam. 

Magang ini memberikan pengalaman berharga bagi penulis dalam hal produksi 

konten visual media digital, meningkatkan keterampilan desain yang responsif 

terhadap tren terkini, dan mengasah keterampilan komunikasi visual untuk 

menjangkau audiens esports Indonesia secara efektif. 

 

Kata kunci: Magang, Media sosial, Esports, Konten visual, Desain grafis 
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT  

FOR ESPORT ID  

(Khen Ing Hertasa) 

ABSTRACT 

 

PRO-STEP is a program designed to help students prepare themselves before 

entering the workforce through the Career Acceleration Program. The Career 

Acceleration Program is implemented at the end of the semester with the hope of 

providing knowledge, honing skills such as soft skills and hard skills as well as real 

work experience for the author in applying the theories learned during the lectures. 

As a requirement for graduation and DKV students, the author did an internship at 

PT Merah Putih Media as an intern graphic designer. PT Merah Putih Media is a 

digital media company that manages various news media portals, one of which is 

Esports ID with a total of 118,000 followers on Instagram. The author was 

entrusted as a graphic designer for Esports ID. During the internship, the author 

was assigned to design visual content for the Instagram platform, such as esports 

news content, holiday celebration content, tournament timeline infographics, and 

game event promotional materials tailored to the characteristics of the Indonesian 

gaming community. During the internship, the author experienced difficulties in 

adapting to the fast deadlines of digital media and challenges in understanding the 

world of esports (the culture of each game) in depth. This internship provides 

valuable experience for writers in producing digital media visual content, 

enhancing design skills responsive to current trends, and honing visual 

communication skills to effectively reach the Indonesian esports audience. 

 

Keywords: Internship, Social Media, Esports, Visual Content, Graphic Design 
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