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DI PT MERAH PUTIH MEDIA 
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ABSTRAK 
 

Seiring dengan perkembangan zaman, standar perusahaan dalam menerima pekerja 

menjadi semakin tinggi. Oleh karena itu dibutuhkan program magang dalam waktu tertentu 

untuk mengasah kemampuan para fresh graduate dengan pengalaman langsung di dunia 

kerja. Pada zaman sekarang, berita merupakan hal yang lumrah ditemui dalam kehidupan 

sehari-hari dan dapat diakses dengan mudah lewat media digital. Berita di era modern tidak 

hanya mementingkan isi dan konten yang menarik namun juga memerlukan pengemasan 

serta cara penyampaian yang baik. Salah satu cara untuk membantu mengemas dan 

menyampaikan suatu berita adalah dengan desain grafis yang sesuai. Dibutuhkan desain 

grafis yang dapat menyampaikan isi berita agar mudah dipahami dan menarik perhatian 

pembaca. Potensi desain grafis dalam mengemas dan menyajikan sebuah berita menarik 

perhatian penulis untuk mencoba menerapkan desain grafis di industri media. Ketertarikan 

ini membuat penulis memalar dan di terima sebagai graphic designer intern di 

BolaSkor.com yang merupakan bagian dari PT Merah Putih Media. Sebuah perusahaan 

media yang memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk memperoleh pengalaman 

nyata di dunia kerja, termasuk di bidang desain komunikasi visual.  

 

Kata kunci: Desain grafis, Komunikasi visual, BolaSkor.com 
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DESIGNING SOCIAL MEDIA DESIGN FOR BOLASKOR.COM  

 

AT PT MERAH PUTIH MEDIA  

 
(Vania) 

ABSTRACT 

 

As time goes by, company standards for hiring employees are increasingly high. 

Therefore, internship programs are needed for a specific period to hone the skills 

of fresh graduates with hands-on experience in the workplace. Nowadays, news is 

a common occurrence in everyday life and is easily accessible through digital 

media. News in the modern era emphasizes not only engaging content but also 

effective packaging and delivery. One way to help package and deliver news is with 

appropriate graphic design. Graphic design is needed to convey news content in a 

way that is easy to understand and captivates readers. The potential of graphic 

design in packaging and presenting news attracted the author's attention to try 

applying graphic design in the media industry. This interest led the author to apply 

and be accepted as an intern graphic designer at BolaSkor.com, a part of PT Merah 

Putih Media. This media company provides opportunities for students to gain real-

world experience, including in the field of visual communication design. 

 

Keywords: Graphic design, Visual communication, BolaSkor.com 
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