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PERANCANGAN MASKOT INFINITEE

DI PT CIPTA MODE PERKASA

(Lucretia Aurelia Makmuria)

ABSTRAK

Industri fashion merupakan salah satu sektor kreatif yang terus berkembang pesat
di Indonesia, ditandai dengan meningkatnya kebutuhan masyarakat akan produk
pakaian yang tidak hanya fungsional tetapi juga memiliki nilai estetis dan identitas
diri. Infinitee, sebagai salah satu brand lokal di bawah PT Cipta Mode Perkasa,
hadir dengan visi menyediakan #-shirt berkualitas dengan harga terjangkau serta
desain yang relevan dengan tren pasar. Dalam konteks ini, desain grafis memegang
peran penting sebagai sarana komunikasi visual untuk memperkuat branding,
promosi, dan diferensiasi produk di tengah persaingan industri. Penulis melakukan
magang dengan tujuan untuk mengimplementasikan ilmu desain komunikasi visual
ke dalam praktik nyata, khususnya dalam perancangan maskot sebagai identitas
visual brand. Selain itu, penulis juga berkontribusi dalam perancangan media
promosi lainnya seperti graphic t-shirt, kemasan polymailer, thanks card, hingga
konten sosial media seperti feeds dan Instagram sfory. Pelaksanaan magang
berlangsung selama lima bulan dengan sistem kerja work from home di bawah
supervisi langsung dari manajer perusahaan. Melalui proyek perancangan yang
dilakukan, diharapkan dapat memperkuat identitas brand, meningkatkan daya tarik
visual, serta mendukung strategi promosi Infinitee. Dengan demikian, pengalaman
magang ini memberikan beberapa manfaat, yakni memberikan pengalaman nyata
yang mendalam dalam mengaplikasikan teori desain untuk memenuhi kebutuhan
industri fashion, sekaligus meningkatkan kemampuan profesional penulis dalam
bidang desain grafis.

Kata kunci: magang, maskot, desain grafis, fashion, identitas visual
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INFINITEE MASCOT DESIGN

IN PT CIPTA MODE PERKASA

(Lucretia Aurelia Makmuria)

ABSTRACT

The fashion industry is one of the fastest growing creative sectors in Indonesia,
marked by the increasing demand for clothing products that are not only functional
but also carry aesthetic value and personal identity. Infinitee, a local brand under
PT Cipta Mode Perkasa, positions itself with the vision of providing high-quality,
affordable t-shirts equipped with designs that stay relevant to current market
trends. In this context, graphic design plays a crucial role as a visual
communication tool to strengthen branding, support promotional activities, and
create product differentiation within a highly competitive industry. During the
internship period, the author aimed to apply visual communication design
knowledge in real world practice, particularly through the development of a mascot
as a visual identity for the brand. In addition, the author contributed to the creation
of various promotional media such as graphic t-shirt designs, polymailer
packaging, thank-you cards, and social media content including feeds and
Instagram story. The internship was conducted over five months with a work from
home system under the direct supervision of the company’s manager. Through the
design projects undertaken, the work is intended to reinforce the brand’s visual
identity, enhance its aesthetic appeal, and contribute to the effectiveness of
Infinitee’s promotional strategies. Accordingly, this internship experience offers
substantial value by providing the author with comprehensive, practice based
opportunities to apply design theories within the context of the fashion industry,
while simultaneously strengthening the author’s professional competencies in the
field of graphic design.

Keywords: internship, mascot, graphic design, fashion, visual identity
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