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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA INSTAGRAM SEPUTAR 

BERITA BASKET UNTUK PT.HALOBASKET INDONESIA 

Saverio Kieran 

ABSTRAK 
 

 

PT. Halobasket Indonesia merupakan sebuah agency yang bergerak di media 

sosial yang meliput olahraga di Indonesia dimana fokusnya pada olahraga 

basket dan sepakbola. Media ini berdiri pertama kali pada tahun 2015 yang 

pada saat awal berdiri hanya membahas tentang perkembangan timnas basket 

Indonesia dengan Perbasi dan akhirnya bercabang ke olahraga sepakbola. 

Alasan penulis melaksanakan magang di PT. Halobasket Indonesia adalah 

karena penulis menyukai dan mengikuti olahraga basket baik di Indonesia 

dan diluar negeri serta penulis mendapatkan akan banyak sekali mendapatkan 

skill baru pada bidang sports design dan bisa membangun relasi baru diluar 

kampus. Maka itu, penulis memutuskan untuk melaksanakan magang di PT. 

Halobasket Indonesia. Di perusahaan ini, penulis magang sebagai di 

departemen Visual sebagai graphic designer intern dan bertanggung jawab 

dalam membuat design untuk instagram Halobasket. Selama melaksanakan 

magang, penulis ditugaskan untuk membantu membuat design secara cepat 

dan kreatif setiap berita diangkat dan beredar , untuk menarik enggagement. 

Penulis juga diwajibkan untuk berpikir kreatif dalam waktu yang singkat 

karena dengan berita yang baru, seringkali penulis harus melakukan revisi 

pada desain yang sudah dibuat karena tidak sesuai keinginan supervisor. 

Kesimpulan yang didapatkan oleh penulis selama melaksanakan magang 

adalah bahwa desain yang dibuat harus terlihat simple, mudah menarik 

perhatian pembaca, dan terlalu penuh dengan efek. Penulis juga mendapatkan 

pengalaman bagaimana bekerja cepat untuk menghasilkan sebuah desain dari 

sebuah berita yang bisa mengangkat konten di sosial media secara cepat dan 

tepat. 

 

Kata kunci: HaloBasket, Graphic designer, Magang, kreatif  



 

 

ix 
Perancangan Konten Media …, Saverio Kieran, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DESIGN PLANNING INSTAGRAM MEDIA CONTENT ABOUT 

BASKETBALL NEWS FOR HALOBASKET 

Saverio Kieran 

ABSTRACT 

 

PT. Halobasket Indonesia is a media engaged in the media that discusses sports in 

Indonesia where the focus of PT. Halobasket Indonesia is the sport of basketball 

and football. This Media was formed in 2015 which initially only discussed the 

development of the Indonesian Basketball national team and eventually expanded 

to football. The reason the author carried out an internship at PT. Halobasket 

Indonesia is because the author likes and follows the sport of basketball and 

football in Indonesia and the author gets a lot of freelance in the field of sports 

design. So with this makes the author finally decided to carry out an internship at 

PT. Halobasket Indonesia. In this media, the author is in the Visual division as an 

internal graphic designer and is responsible for creating designs for intagram 

Halobasket and Halofooty. During the internship, the author is encouraged to 

create a design quickly because every news when late is lifted, the engagement 

becomes a little. The author is also forced to think creatively in a short time which 

often makes the author have to revise the design made because it is not in 

accordance with the supervisor. Despite a lot of stress, the writer nevertheless 

carried out each job with all his heart. The conclusion obtained by the author 

during the internship is that the design made should not be too many effects that 

can make the design too crowded. The author also gets experience in how to work 

in a media that must be able to lift content on social media quickly and precisely. 

 

Keywords: HaloBasket, Graphic designer, intern, creative 
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