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PERANCANGAN DESAIN IDENTITAS VISUAL KART DI  

KIN SPACE 

 (Keisha Fidelia Willie) 

ABSTRAK 
 

 
Program Magang yang dilaksanakan oleh Universitas Multimedia Nusantara 
merupakan salah satu syarat kelulusan yang bertujuan untuk memperkenalkan 
mahasiswa ke dunia kerja profesional sekaligus mempraktikkan ilmu Desain 
Komunikasi Visual yang telah dipelajari selama perkuliahan. Laporan magang ini 
disusun berdasarkan kegiatan magang yang berlangsung selama lima bulan di KiN 
Space, mulai dari 1 Juli 2025 hingga 30 November 2025. KiN Space merupakan 
ruang interaktif keluarga yang menggabungkan edukasi, seni, dan permainan 
berbasis budaya Nusantara. Selama magang sebagai graphic design intern, penulis 
berperan dalam pengembangan konten edukasi, perancangan media visual, serta 
pendukung kegiatan interaktif yang selaras dengan misi KiN Space untuk 
menghadirkan pembelajaran yang menyenangkan dan bermakna. Selain itu, 
kolaborasi KiN Space dengan seniman Indonesia memberikan kesempatan bagi 
penulis untuk mempelajari proses perancangan instalasi seni interaktif. Pengalaman 
ini memungkinkan penulis untuk menerapkan keterampilan desain komunikasi 
visual secara langsung, sekaligus berkontribusi dalam menghadirkan pengalaman 
edukasi budaya yang kreatif, menarik, dan relevan bagi anak-anak. 

 

Kata kunci: Magang, Identitas Visual, Pembelajaran Interaktif, KiN Space 
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DESIGNING A VISUAL IDENTITY FOR THE KART EVENT  

AT KIN SPACE 

(Keisha Fidelia Willie) 

ABSTRACT 
 

The Internship Program conducted by Universitas Multimedia Nusantara is one of 
the graduation requirements that aims to introduce students to the professional 
work environment while allowing them to apply the Visual Communication Design 
knowledge acquired during their studies. This internship report is based on a five-
month internship at KiN Space, carried out from July 1, 2025, to November 30, 
2025. KiN Space is an interactive family space that integrates education, art, and 
play, all rooted in the cultural heritage of the Indonesian archipelago. During the 
internship as a graphic design intern, the author contributed to the development of 
educational content, the creation of visual media, and the production of interactive 
activity materials aligned with KiN Space’s mission to provide meaningful and 
engaging learning experiences. Additionally, KiN Space’s collaboration with 
Indonesian artists offered the author valuable exposure to the process of designing 
interactive art installations. This experience enabled the author to apply visual 
communication design skills in a real-world setting while contributing to the 
creation of cultural education experiences that are creative, visually appealing, and 
relevant for children. 
 

 
Keywords: Internship, Visual Identity, Interactive Learning, KiN Space 
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