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 (Westley)                                   (Wisely Tanady) 

 Westley Wisely Tanady 



 

 

v 
Perancangan Ulang Website…, Wisely Tanady, Universitas Multimedia Nusantara 

 

HALAMAN PENGESAHAN 
 

Laporan Magang dengan judul 

PERANCANGAN ULANG WEBSITE PLANTAR V2.0 IN-

HOUSE COMPANY LMS 

 

Oleh 

Nama Lengkap  : Wisely Tanady 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000073353 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas    : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Jumat, 12 Desember 2025 

Pukul 16.00 s.d. 16.30 WIB dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

Cennywati, S.Sn., M.Ds.  

1024128201/ 071277 

 

 

 

 

Penguji 

 

 

 

 

 

 

Dr.Sn. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. 

0319037807/ 023902 

 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

  

  

 

 

 

 Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.  

0311099302/ 043487 

 



 

 

vi 
Perancangan Ulang Website…, Wisely Tanady, Universitas Multimedia Nusantara 

 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH  

 

 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Wisely Tanady 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000073353 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : S1  

Jenis Karya   : Laporan Business Acceleration Program 

Judul Karya Ilmiah : PERANCANGAN ULANG WEBSITE  

PLANTAR V2.0 IN-HOUSE COMPANY 

LMS  
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3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.  

4. KPN Plantations, selaku perusahaan yang telah memberikan kesempatan 

magang. 

5. Westley Siauw, S.Psi. CHRP, selaku Supervisor yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

6. Cennywati, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 

7. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 
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PERANCANGAN ULANG WEBSITE PLANTAR V2.0 IN-

HOUSE COMPANY LMS 

 (Wisely Tanady) 

ABSTRAK 
 

 

 Program magang ini dilaksanakan untuk memberikan pengalaman praktik 

kerja bagi penulis, dengan tujuan utama mengembangkan keterampilan profesional 

serta memahami dinamika kerja di industri kreatif. Magang dilakukan di KPN 

Plantations sebagai Employer Branding Intern, dengan fokus utama pada 

perancangan UI/UX Learning Management System yang dirancang menggunakan 

metode Design Thinking, yang meliputi tahap empati, definisi masalah, ideasi, 

pembuatan prototipe, dan pengujian. KPN Plantations merupakan perusahaan yang 

bergerak di bidang kelapa sawit dengan komitmen pada pengembangan 

berkelanjutan dan peningkatan kualitas sumber daya manusia melalui teknologi 

digital. Selama magang, penulis mengerjakan berbagai proyek mulai dari 

perancangan ulang website Plantar v2.0, desain poster infografis, merchandise 

berupa t-shirt, lanyard, e-money, id card holder, backdrop, “RSVP”, presentasi, 

newsletter, dan aset - aset bangunan yang secara langsung meningkatkan 

kompetensi desain komunikasi visual dan kemampuan kerja sama tim. Keseluruhan 

rangkaian kegiatan magang ini memberikan kontribusi signifikan bagi 

pengembangan keterampilan dan profesionalisme yang menjadi pengalaman bagi 

penulis dalam memasuki dunia kerja sesungguhnya.  

 

Kata kunci: Magang, UI/UX, Desain Komunikasi Visual 
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 REDESIGN OF THE PLANTAR V2.0 WEBSITE (IN-HOUSE 

COMPANY LMS)  

(Wisely Tanady) 

ABSTRACT 

 

 This internship program was conducted to provide practical work 

experience for the author, with the main objective of developing professional skills 

and understanding the dynamics of work in the creative industry. The internship 

was carried out at KPN Plantations as an Employer Branding Intern, with a 

primary focus on designing a UI/UX Learning Management System using the 

Design Thinking method, which includes the stages of empathy, problem definition, 

ideation, prototyping, and testing. KPN Plantations is a company engaged in the 

palm oil industry with a commitment to sustainable development and improving the 

quality of human resources through digital technology. During the internship, the 

author worked on various projects ranging from redesigning the Plantar v2.0 

website, designing infographic posters, merchandise such as t-shirts, lanyards, e-

money, ID card holders, backdrop, “RSVP”, presentations, newsletters, and 

building assets that directly improved visual communication design competencies 

and teamwork skills. The entire internship program significantly contributed to the 

development of skills and professionalism, providing the author with valuable 

experience in entering the real working world. 

 

Keywords: Internship, UI/UX, Visual Communication Design 
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