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PERANCANGAN USER INTERFACE (UI) UNTUK APLIKASI 

MOBILE DOKUMENTASI GLASIR KERAMIK “TUNGKU”  

 (Fernanda Manuela Arabelle) 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini berfokus pada perancangan antarmuka pengguna, atau dikenal 

sebagai User Interface (UI), pada aplikasi mobile dokumentasi digital untuk 

pencatatan resep dan uji glasir bernama “Tungku” yang ditujukan bagi komunitas 

keramik di Indonesia. Penelitian ini didasarkan pada kebutuhan para keramikus 

dalam proses dokumentasi yang lebih terstruktur dan memiliki aksesibilitas yang 

baik dibandingkan metode sebelumnya yang bersifat konvensional. Penelitian ini 

mengutamakan perkembangan aspek visual yang mampu memvisualisasikan nilai-

nilai tersebut ke dalam bentuk tampilan yang komunikatif dan fungsional. 

Perancangan antarmuka akan dikembangkan dengan mempertimbangkan 

karakteristik materialitas dunia keramik yang organik dan eksperimental 

disesuaikan dengan konteks penggunaan di lingkungan studio. Eksplorasi meliputi 

pemilihan palet warna, tipografi, ikonografi, ilustrasi, serta tata letak (layout) yang 

menekankan kejelasan informasi dan menghadirkan nuansa yang hangat dan mudah 

didekati. Metode perancangan mengadaptasi prinsip User-Centered Design (UCD) 

dan Design Thinking, disertai evaluasi desain berdasarkan hasil uji coba dan umpan 

balik pengguna melalui usabilility testing dan heuristic evaluation. Hasil penelitian 

tahap awal menunjukkan bahwa antarmuka yang sederhana, konsisten, dan visual 

yang jelas dapat mendukung efisiensi dokumentasi serta memperkuat identitas 

aplikasi sebagai media yang fungsional bagi para keramikus.  

 

Kata kunci: Antarmuka Pengguna, Aplikasi Mobile, Dokumentasi Glasir 
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DESIGNING USER INTERFACE (UI) OF “TUNGKU”, 

A MOBILE APPLICATION FOR CERAMIC GLAZE 

DOCUMENTATION 

 (Fernanda Manuela Arabelle) 

ABSTRACT (English) 

 

This research focuses on the design of the user interface (UI) for a mobile 

application called “Tungku,” a digital documentation platform for recording glaze 

recipes and experiments intended for the ceramic community in Indonesia. The 

study is based on the need for a more structured and accessible documentation 

process compared to conventional methods such as notebooks or whiteboards. It 

emphasizes the development of visual aspects that can translate these values into a 

communicative and functional interface. The interface design was developed by 

considering the material characteristics of the ceramic world—organic and 

experimental in nature—adapted to the context of studio use. The exploration 

includes color palette selection, typography, iconography, illustration, and layout, 

emphasizing information clarity and a warm, approachable atmosphere. The 

design process applies User-Centered Design (UCD) and Design Thinking 

principles, accompanied by design evaluations through usability testing and 

heuristic evaluation based on user feedback. The preliminary findings indicate that 

a simple, consistent, and visually clear interface can enhance documentation 

efficiency and strengthen the application's identity as a functional tool for ceramic 

practitioners. 

 

Keywords: User Interface, Mobile Application, Glaze Documentation 
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