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PERANCANGAN ILUSTRASI PROYEK GAME WAR 

ANGELS DI LEOLIT GAMES 

 (Michella Tifany Sosrorahardjo) 

ABSTRAK 
 

 

Magang adalah salah satu program wajib bagi mahasiswa untuk dapat mencapai 

kelulusan sarjana. Untuk menyanggupi syarat tersebut diiringi dengan maksud 

untuk mencari lebih banyak pengalaman di industri game, penulis menjalani 

program magang di Leolit Games, studio game indie berbasis di Semarang, 

Indonesia. Studio tersebut memulai perjalanan karirnya sejak tahun 2021 dan masih 

berkembang menjadi lebih besar hingga saat ini. Periode magang yang penulis 

tetapkan dalam kesepakatan bersama dengan Leolit Game dimulai dari tanggal 1 

Agustus hingga 30 November 2025. Selama pelaksanaan magang, penulis 

dipercayakan untuk ikut serta dalam beberapa proyek, dengan proyek utama berupa 

War Angels. Teori yang penulis implementasikan selama pengerjaan tugas-tugas 

magang adalah Human Centered Design, dengan tujuan untuk menghasilkan game 

yang akan memprioritasnya pemainnya. Melalui program magang ini, penulis  

berharap dapat menerima lebih banyak pengalaman kerja, koneksi dalam dunia 

game development, dan juga kemampuan baru yang dapat membantu penulis dalam 

menjadi desainer yang lebih baik dari sebelumnya. 

 

Kata kunci: Internship, Game Development, Human Centered Design 
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ILLUSTRATION DESIGN OF WAR ANGELS GAME PROJECT 

AT LEOLIT GAMES 

(Michella Tifany Sosrorahardjo) 

ABSTRACT 

 

Internship is one of the required programs for university students in order to fulfill 

the requirements for recieving a bachelor’s degree. To meet this requirement while 

also aiming to gain more experience in the game industry, the author undertook an 

internship program at Leolit Games, an indie game studio based in Semarang, 

Indonesia. The studio began its journey in 2021 and has continued to grow ever 

since. The internship period, as agreed upon the contract by the author and Leolit 

Games, ran from August 1 to November 30, 2025. During the internship, the author 

was entrusted to take part in several projects, with the main project being War 

Angels. The theory applied by the author throughout the internship was Human-

Centered Design, with the goal of creating games that prioritize the player’s 

experience while playing the game. Through this internship program, the author 

hopes to gain more professional experience, build connections in the field of game 

development, and acquire new skills that will help the author to become a better 

designer than before. 

 

Keywords: Internship, Game Development, Human Centered Design 
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