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PERANCANGAN DESAIN IKLAN MEDIA SOSIAL 

MENGENAI PEMBUATAN PT DI FIXUP CONSULTANT 

 (Abram Benedict Mamahit) 

ABSTRAK 
 

 

Program Magang merupakan sebuah program kerja praktik di sebuah perusahaan 

yang dilaksanakan oleh Mahasiswa dengan tujuan untuk meraih pengalaman secara 

langsung di lapangan serta untuk Mahasiswa belajar mengaplikasikan ilmu yang 

dipelajari dalam masa perkuliahan. Kegiatan magang ini dilaksanakan oleh FixUp 

Consultant selama empat bulan mulai dari September hingga Desember 2025. 

FixUp Consultant merupakan firma hukum terpercaya untuk konsultasi hukum di 

ranah hak kekayaan intelektual, pembuatan kontrak, pembuatan NIB, dan 

pembuatan PT. Selama pelaksanaan magang, Mahasiswa ditempatkan di divisi 

konten & kreatif yang bertanggung jawab atas produksi visual yang dibutuhkan 

untuk menjalani presensi perusahaan di dunia media sosial dan nyata. Melalui 

kegiatan magang ini, Mahasiswa melakukan praktik secara langsung di lapangan 

kerja. Dengan mendaftarkan diri untuk menjalani program magang di sebuah firma 

hukum, sebuah lingkungan yang berada di luar ranah Desain Komunikasi Visual, 

Mahasiswa meningkatkan pemahaman hubungan antara desain komunikasi visual 

dan hukum serta bagaimana firma hukum juga membutuhkan desain komunikasi 

visual. Program ini juga melatih Mahasiswa untuk menanam dan implementasikan 

materi yang dipelajari ke dalam praktik nyata di proyek nyata. Selama mengikuti 

program magang, Mahasiswa berpartisipasi dalam kegiatan yang diadakan oleh 

perusahaan seperti kolaborasi dengan divisi lain, content planning, Weekly 

meeting, Monthly meeting, dan lain-lainnya. 

 

Kata kunci: Konten Kreatif , Desain Grafis, Hukum 
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SOCIAL MEDIA ADVERTISING DESIGN REGARDING THE 

ESTABLISHMENT OF A PT BY FIXUP CONSULTANT 

(Abram Benedict Mamahit) 

ABSTRACT 

 

The Internship Program is a practical work program in a company carried out by 

students with the goal of gaining direct experiences in the work field and for 

students to learn to apply the knowledge they learned during lectures and their time 

in classes. This internship activity is carried out by the writer at FixUp Consultant 

for four months starting from September to December 2025. FixUp Consultant is a 

trusted legal partner for legal consultations in the field of intellectual property 

rights, contract drafting, NIB creation, and PT establishment. During the 

internship, the writer is placed in the content & creative division which is 

responsible for the visual production needed to carry out the company's presence 

in the social media world and the real world. By registering for an internship 

program at a law consultant, an environment outside the Visual Communication 

Design circle, the writer could grow their understanding of the relationship 

between visual communication design with law and how law firms also need visual 

communication design. This program also trains students to embed and implement 

the material they learned into real practice in real projects. During the internship 

program, students participate in activities held by the company such as 

collaboration with other divisions, content planning, weekly meetings, monthly 

meetings, and others. 

 

Keywords:  Creative Content, Graphic Design, Law 
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