BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jasa desainer grafis semakin dibutuhkan di berbagai bidang, termasuk di
dalam ranah hukum. Saat ini, desainer grafis hadir dalam hampir setiap aspek
kehidupan, mulai dari ruang publik atau umum hingga media informasi. Hal ini
menjadikan desain grafis sebagai semacam ‘jembatan’ yang penting untuk
menyampaikan pesan hukum dengan cara yang jelas dan menarik (Migotuwio,
2020). Hal ini juga termasuk di bidang hukum. Secara umum, hak kekayaan
intelektual (HKI) adalah hak yang diperoleh seseorang atas hasil cipta dari
pikirannya, yang memungkinkan pemilik hak tersebut untuk memperoleh manfaat
dari ciptaannya, baik berupa keuntungan yang bersifat materi maupun bersifat non-
materi dari karya tersebut (Wicaksono, 2015). Menurut undang-undang No 28
tahun 2014 tentang Hak Cipta (UU Hak Cipta), Pasal 1 ayat (1), dijelaskan bahwa
Hak cipta merupakan hak eksklusif bagi pencipta suatu karya, sebuah hak yang
timbul secara otomatis setelah suatu ciptaan telah memiliki wujud dalam bentuk
yang nyata, sesuai dengan ketentuan dan peraturan undang-undang” (Disemadi &
Romadona, 2021). FixUp Consultant merupakan konsultan hukum yang memiliki
keahlian dan spesialisasi di area atau ranah yang membahas topik seputar Hak
Properti Intelektual atau Hak Kekayaan Intelektual, di mana mereka menawarkan
konsultasi hukum mengenai hak intelektual dan bahkan di luar area itu seperti

pertanahan dan pembuatan Perseroan Terbatas (PT).

Program magang diselenggarakan oleh Universitas Multimedia Nusantara,
di mana program ini merupakan salah satu kualifikasi kelulusan mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara. Program ini merupakan kesempatan bagi

mahasiswa untuk memperoleh pengalaman kerja secara langsung di lapangan di
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suatu perusahaan pilihan mahasiswa. Dalam program magang ini,
mahasiswa bisa menerapkan materi dan pengalaman yang mereka pelajari saat
melalui masa-masa kuliah, lalu mengaplikasikan pengetahuan dan pengalaman

mereka di proyek asli secara langsung.

Dalam proses pemilihan perusahaan untuk menjalani program magang,
penulis memilih untuk mendaftar di perusahaan-perusahaan dari berbagai bidang
industri dengan tujuan untuk mendapat pengalaman sebagai desainer grafis di
industri lain dan bagaimana hubungan antara industri tersebut berjalan
berdampingan dengan Desain Komunikasi Visual. Penulis menemukan posting
lowongan posisi magang di media sosial sebagai desainer grafis, yang diterbitkan
oleh FixUp Consultant. FixUp Consultant menawarkan jasa di area hak intelektual,
penulis menjadi tertarik untuk mendaftarkan diri sebagai peserta magang. Dalam
melaksanakan program magang di sebuah konsultan seperti FixUp Consultant,
penulis berharap untuk meraih pengalaman di industri sebagai desainer grafis dan
bagaimana mengaplikasikan ilmu desain komunikasi di lapangan kerja dan di

industri, termasuk industri di luar ranah desain..
1.2 Tujuan Kerja

Program magang diselenggarakan oleh Universitas Multimedia Nusantara,
dan dilaksanakan oleh para mahasiswa dari Universitas Multimedia Nusantara yang
berpartisipasi sebagai para peserta dalam program magang yang berjalan, program
yang dilaksanakan ini memiliki berbagai tujuan bagi para peserta Mahasiswa.

Tujuan-tujuan dari program magang merupakan sebagai berikut :

1. Sebagai salah satu syarat kelulusan sarjana di Universitas Multimedia
Nusantara.

2. Sebagai kesempatan untuk meningkatkan ilmu dan kemampuan di lapangan
kerja industri secara langsung.

3. Pengembangan pengalaman kerja secara langsung di lingkungan kerja.

4. Untuk mengembangkan CV dan Portfolio.
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1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja

Dalam pelaksanaan program magang, penulis melaksanakan program
melalui tahapan-tahapan yang perlu dilakukan untuk menjalani program magang

dengan lancar. Berikut merupakan tahapan-tahapan yang diperlukan.
1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja

Program magang dilaksanakan oleh penulis di hari pertama yaitu pada
hari senin, 1 September 2025 hingga 31 Desember 2025. Dalam waktu ini,
penulis menjalani magang dengan tujuan untuk memenuhi 640 Jam waktu
yang ditentukan oleh koordinator program magang dari Universitas
Multimedia. Selama pelaksanaan program magang, penulis diawasi oleh
Supervisor dan menerima bimbingan dari mentor. Selain menjalani 640 jam,
penulis juga menjalani 207 jam untuk menjalani bimbingan bersama dosen

pembimbing dalam program magang atau advisor.

Di konsultan hukum FixUp Consultant, penulis menjalani waktu kerja
dari pukul 08:00 pagi hingga pukul 19:00 malam dengan tujuan untuk
memenuhi 640 jam yang diperlukan untuk menyelesai program magang.
Program magang yang dijalani oleh penulis di FixUp Consultant merupakan
program magang yang bersifat WFA (Work From Anywhere), di mana lokasi
penulis bekerja adalah di rumah penulis yang terletak di Cibubur, Jakarta

Timur. Sementara itu, kantor FixUp Consultant terletak di Jakarta Selatan.
1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja

Pelaksanaan program magang yang diselenggarakan oleh Universitas
Multimedia Nusantara memiliki prosedur yang perlu dilakukan oleh
mahasiswa seperti penulis, di mana prosedur ini merupakan langkah-langkah
yang ditetapkan oleh koordinator program magang Universitas Multimedia
Nusantara. Berikut merupakan proses dan tahap-tahap yang perlu dilakukan
oleh mahasiswa dan penulis untuk berpartisipasi dalam program magang

yang diselenggarakan oleh kampus sebagai salah satu syarat kelulusan.
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1. Mengembangkan Portofolio dan Curriculum Vitae (CV), atau memperbaiki

kesalahan yang ada dalam Portofolio atau CV.

2. Mengikuti KRS atau Pre-Enrollment dengan mengambil mata kuliah Pre-
Internship.

3. Mengikuti pembekalan atau briefing program magang yang
diselenggarakan pada tanggal 13 Mei 2025 di Function Hall gedung A

Universitas Multimedia Nusantara.

4. Mengikuti KRS dan memilih mata kuliah DKV 702, DKV 703, DKV 704,
dan DKV 705 dengan total 20 SKS.

5. Mendaftarkan diri untuk mengikuti program magang di berbagai
perusahaan melalui media sosial seperti Glints, situs perusahaan tertentu,

dan Instagram.

6. Mengirim CV dan Portofolio kepada perusahaan yang sudah di-approve

oleh pihak kampus Universitas Multimedia Nusantara.

7. Melakukan tahap Interview dengan 3 perusahaan yang memberi panggilan

dan respon.

8. Pada 29 Agustus 2025, penulis dinyatakan diterima sebagai peserta program

magang di konsultan hukum FixUp Consultant.

Setelah mengikuti prosedur yang ditetapkan ini, mahasiswa
kemudian siap untuk lanjut melaksanakan program magang di tempat kerja
atau perusahaan yang mereka daftar. Selama melaksanakan program
magang, mahasiswa masih wajib mengisi Daily Task atau tugas harian yang

mencatat atau melaporkan aktivitas mereka selama program magang.

4

Perancangan Media Informasi ..., Abram Benedict Mamahit, Universitas Multimedia Nusantara



