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PENGEMBANGAN MODUL U-TAPIS UNTUK DETEKSI KESALAHAN
PENGGUNAAN ANGKA DAN BILANGAN MENGGUNAKAN

CONDITIONAL RANDOM FIELDS

Vinson

ABSTRAK

Penelitian ini mengembangkan model machine learning berbasis Conditional
Random Fields (CRF) untuk mendeteksi kesalahan penggunaan angka dan bilangan
yang tidak sesuai dengan Ejaan Bahasa Indonesia yang Disempurnakan (EYD) pada
teks berita daring. Proses penelitian mencakup pengumpulan 738.548 artikel berita
Indonesia, ekstraksi kalimat, identifikasi kesalahan menggunakan pola berbasis
aturan (regex), pelabelan data menggunakan format IOB, serta rekayasa fitur token-
level untuk menangkap konteks sekuensial. Data kemudian dibagi menjadi data
latih dan uji menggunakan skema 80:20. Model CRF dilatih untuk mengenali
sebelas kategori kesalahan numerik, termasuk bilangan awal kalimat, angka lawan
huruf, bilangan besar, alamat, penomoran buku, bilangan tingkat, akhiran -an,
serta nama geografi. Evaluasi menunjukkan performa tinggi dengan nilai rata-
rata F1-score, precision, dan recall sebesar 0,94. Analisis confusion matrix
memperlihatkan kemampuan model membedakan kategori secara konsisten dengan
tingkat kekeliruan yang rendah. Model kemudian diintegrasikan ke dalam backend
berbasis Flask API sebagai layanan inferensi untuk sistem U-Tapis. Hasil ini
menegaskan bahwa CRF efektif untuk tugas pelabelan sekuensial yang berkaitan
dengan kesalahan angka dalam bahasa Indonesia dan berpotensi meningkatkan
akurasi penyuntingan berita bagi jurnalis.

Kata kunci: API Flask, Conditional Random Fields, Deteksi kesalahan angka dan
bilangan, Ejaan Bahasa Indonesia yang Disempurnakan, Inside Outside Beginning,
Natural Language Processing
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DEVELOPMENT OF THE U-TAPIS MODULE FOR DETECTING ERRORS
IN THE USE OF NUMBERS AND NUMERALS USING CONDITIONAL

RANDOM FIELDS

Vinson

ABSTRACT

This study develops a machine learning model based on Conditional Random Fields
(CRF) to detect numerical expression errors in Indonesian online news articles
according to the Enhanced Spelling System (EYD). The research workflow involves
collecting 738,548 Indonesian news articles, extracting sentences, identifying
numerical errors using rule-based regular expressions, applying IOB labeling,
and performing token-level feature engineering to capture sequential context. The
dataset was split into training and testing sets using an 80:20 ratio. The CRF model
was trained to recognize eleven categories of numerical errors, including sentence-
initial numbers, number-to-word inconsistencies, large-number formatting, address
numbers, book section numbering, ordinal expressions, the “-an” suffix, and
geographic names. Evaluation results show strong performance, yielding average
F1-score, precision, and recall of 0.94. The confusion matrix further demonstrates
consistent category separation with minimal misclassification. The trained model
was integrated into a Flask-based API to support inference services in the U-
Tapis system. These findings confirm that CRF is effective for sequence labeling
tasks involving numerical expression validation in Indonesian text and can enhance
editorial accuracy for journalists.

Keywords: Conditional Random Fields, Enhanced spelling system, Flask API,
Inside Outside Beginning, Natural Language Processing, Numerical error detection
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