pengunjung pameran ke dalam empat tipe pertama : #Rojali, #Rohana, #Rocega,
dan #RohHalus. Informasi ini dapat di relate oleh para penjual dan wirausahawan
Secara teknis, prinsip animasi diterapkan untuk memastikan efektivitasnya.
Squash & Stretch menggunakan teknik scale yang cepat untuk menghasilkan
dampak visual (pop) sehingga penanda segmen menarik perhatian tanpa ada rasa
kaku, sementara Timing yang sangat cepat membantu visual untuk muncul dan
menghilang pada saat yang optimal untuk melengkapi irama humor.

Kesimpulan keseluruhan : Video ini menyampaikan pesan edukatif mengenai
bagaimana mengelola bisnis dengan kesabaran dan strategi yang berbeda dalam
menghadapi customer. Istilah populer digunakan untuk membuat materi yang

menarik secara visual, mudah dibaca, dan sangat menarik di media sosial.
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