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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG PANDANGAN 

ABLEISME KEPADA PENYANDANG DISABILITAS 

UNTUK DEWASA AWAL 

 (Elmo Chang You Shen) 

ABSTRAK 

 

Di Indonesia, khususnya di kota Jakarta, penyandang disabilitas seringkali 

dipandang sebelah mata karena kondisi yang dimiliki. Terlepas dari beberapa upaya 

advokasi kesetaraan terhadap penyandang disabilitas, masih banyak tindakan 

diskriminatif yang terjadi karena kurangnya pembahasan mengenai pandangan 

ableisme ini. Dalam topik ini, belum ada media informasi yang secara komprehensif 

membahas mengenai ableisme di Indonesia. Sedangkan dengan keberadaan 

ableisme ini, kesetaraan untuk penyandang disabilitas akan sulit untuk dicapai 

Sehingga dari alasan tersebut, penelitian ini dilaksanakan untuk merancang sebuah 

website sebagai media informasi yang efektif tentang pandangan ableisme sebagai 

akar dari diskriminasi terhadap penyandang disabilitas. Dengan perancangan 

informasi mengenai pandangan ableisme ini, diharapkan target audience dapat 

mulai memahami dan menyadari perilaku ableisme secara nyata. Metode ini 

dirancang dengan menggunakan metode Stanford Design Thinking yang terdiri dari 

Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Melalui tahap Test yang meliputi 

alpha test dan beta test, dapat disimpulkan bahwa website UnlearnAble sudah 

cukup efektif dalam mencapai tujuannya. 

 

 

Kata kunci: Pandangan ableisme, Website, Disabilitas 
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ABLEISM TOWARDS PEOPLE WITH DISABILITY  

WEBSITE DEVELOPMENT 

FOR EARLY ADULTS 

 (Elmo Chang You Shen) 

 

ABSTRACT (English) 

 

In Indonesia, particularly in Jakarta, persons with disabilities are often 

underestimated due to their conditions. Despite several advocacy efforts promoting 

equality, discriminatory actions persist because discussions around ableism remain 

limited. Currently, there is no information platform that comprehensively addresses 

ableism in the Indonesian context. Yet, the presence of ableism significantly hinders 

the achievement of equality for persons with disabilities. For this reason, this study 

aims to design a website as an effective information medium that explains ableist 

perspectives as the root of discrimination against persons with disabilities. By 

presenting accessible information about ableism, the target audience is expected to 

begin recognizing and understanding ableist behaviors in real-life situations. This 

project adopts the Stanford Design Thinking method, consisting of Empathize, 

Define, Ideate, Prototype, and Test. Through the Test stage, which includes both 

alpha and beta testing, the findings indicate that the UnlearnAble website is 

sufficiently effective in achieving its intended objectives. 

 

Keywords: Ableism, Website, Disability 
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