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RANCANG BANGUN ANTARMUKA WEBSITE SHINE2GETHER PADA
PT SINAR SUKACITA GEMILANG

Glen Owen

ABSTRAK

Metode pengembangan UI/UX website Shine2Gether dilakukan secara iteratif
yang diawali dengan tahap analisis kebutuhan pengguna dan sistem, kemudian
dilanjutkan dengan penyusunan sitemap dan flowchart sebagai dasar perancangan
alur navigasi dan struktur halaman. Tahap perancangan visual dilakukan
melalui pembuatan wireframe serta desain high-fidelity menggunakan Figma untuk
memastikan kesesuaian tampilan dengan kebutuhan pengguna serta prinsip user
experience. Selanjutnya, desain yang telah dibuat diimplementasikan ke dalam
bentuk antarmuka pengguna (frontend) menggunakan React.js dengan Tailwind
CSS sebagai sistem styling, sehingga menghasilkan tampilan yang responsif
dan konsisten. Pendekatan component-based development diterapkan untuk
membangun komponen antarmuka yang modular dan dapat digunakan kembali
pada berbagai halaman website. Hasil pengembangan mencakup 10 halaman
website yang terdiri atas 6 halaman utama dan 4 halaman pendukung. Website
yang dihasilkan memiliki tampilan modern, responsif, dan mudah digunakan,
serta mendukung alur navigasi menuju fitur utama berupa Skin Analysis. Desain
antarmuka yang telah dirancang berhasil diimplementasikan ke dalam website
Shine2Gether dan siap dikembangkan lebih lanjut pada tahap integrasi backend dan
basis data guna mendukung sistem informasi perusahaan secara menyeluruh.

Kata kunci: antarmuka pengguna, frontend website, React.js, Shine2Gether,
UI/UX
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WEBSITE UI/UX DESIGN SHINE2GETHER AT PT SINAR SUKACITA
GEMILANG

Glen Owen

ABSTRACT

The development of the Shine2Gether website interface was conducted using an
iterative approach that began with an analysis of user and system requirements,
followed by the design of a sitemap and flowchart to define the website structure
and navigation flow. The visual design phase involved the creation of wireframes
and high-fidelity interface designs using Figma to ensure alignment with user needs
and user experience principles. The approved designs were then implemented into a
user interface (frontend) using React.js with Tailwind CSS as the styling framework,
enabling consistent visual presentation and responsive layouts across devices. A
component-based development approach was applied to produce modular and
reusable interface components that could be efficiently utilized across multiple
pages. The development outcomes consist of 10 website pages, including 6 main
pages and 4 supporting pages. The resulting website presents a modern and user-
friendly interface that effectively supports navigation flows toward the core Skin
Analysis feature. The designed interface has been successfully implemented into
the Shine2Gether website and is ready for further development in the backend
integration and database implementation stages to comprehensively support the
company’s information system.

Keywords: frontend website, React.js, Shine2Gether, UI/UX, user interface
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