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PENGEMBANGAN APLIKASI DAN WEBSITE PHOTOBOOTH SERTA
WEBSITE TOKO BESI PADA PT SURYA DIGITAL INDONESIA

Jason Jonathan

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi pada era digital saat ini membawa perubahan
signifikan terhadap cara perusahaan menjalankan proses bisnisnya. Digitalisasi
menjadi kebutuhan strategis bagi perusahaan dalam meningkatkan efektivitas
operasional, kualitas layanan, dan daya saing di pasar. Dalam praktiknya, beberapa
perusahaan masih menerapkan sistem manual dalam kegiatan operasional sehari-
hari sehingga menimbulkan berbagai kendala seperti mengelola dan menyediakan
informasi produk kepada pelanggan. Sebagai upaya menyelesaikan permasalahan
tersebut, pengembangan website perusahaan menjadi solusi yang tepat untuk
mendukung digitalisasi proses bisnis. Selain pengembangan website perusahaan,
kebutuhan digitalisasi juga muncul pada bidang layanan kreatif khususnya pada
proses dokumentasi visual dalam event atau aktivitas pemasaran dan penyebaran
informasi dalam upaya untuk meningkatkan citra brand dan engagement audiens
dengan pengalaman yang interaktif dan imersif. Dikembangkannya aplikasi
photobooth yang dapat menghasilkan foto secara otomatis dan memungkinkan
pengguna untuk langsung menyimpan atau mengunduh hasil foto yang sudah
dilengkapi dengan template atau frame tertentu memberikan jawaban akan
permasalahan tersebut. Maksud dari pelaksanaan kerja magang ini adalah
untuk memperoleh pengalaman profesional secara langsung di lingkungan industri
khususnya dalam bidang pengembangan sistem berbasis aplikasi dan website.
Pelaksanaan kerja magang memberikan pengalaman untuk berkolaborasi dengan
tim dalam proyek nyata. Menggunakan waktu dengan efisien merupakan poin
utama yang penulis pelajari dalam kesempatan magang.

Kata kunci: aplikasi, pengembangan website, photobooth, website toko besi
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DEVELOPMENT OF PHOTOBOOTH APPLICATION AND WEBSITE AS
WELL AS HARDWARE STORE WEBSITE AT PT SURYA DIGITAL
INDONESIA

Jason Jonathan

ABSTRACT

The development of information technology in today’s digital era has brought
significant changes to the way companies run their business processes.
Digitalization has become a strategic necessity for companies in improving
operational effectiveness, service quality, and competitiveness in the market.
In practice, some companies still implement manual systems in their daily
operations, which causes various obstacles such as managing and providing
product information to customers. As an effort to solve these problems,
developing a company website is the right solution to support the digitization of
business processes. In addition to developing a company website, the need for
digitization also arises in the creative services sector, particularly in the process
of visual documentation in events or marketing activities and the dissemination
of information in an effort to enhance brand image and audience engagement
with interactive and immersive experiences. The development of a photobooth
application that can automatically generate photos and allow users to directly save
or download the photos, which are already equipped with specific templates or
frames, provides a solution to these challenges. The purpose of this internship is to
gain direct professional experience in an industrial environment, particularly in the
field of application and website-based system development. The internship provided
experience in collaborating with teams on real projects. Using time efficiently was
the main point the writer learned during the internship.

Keywords: application, hardware website, photobooth, website development
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