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RANCANG BANGUN SISTEM MANAJEMEN GUDANG RECEH DI PT
PABRIK CAT DAN TINTA PACIFIC (PACIFIC PAINT)

Khadafi

ABSTRAK

PT Pabrik Cat dan Tinta Pacific (Pacific Paint) adalah perusahaan manufaktur
yang bergerak di bidang produksi cat. Dalam praktiknya, jumlah produksi
yang dihasilkan sering kali tidak sesuai dengan kapasitas per dus, sehingga
terdapat sisa produk yang tidak dapat dikemas yang disebut sebagai ”barang
receh”. Mekanisme pendataan stok di gudang Pacific Paint saat ini belum dapat
mencatat lokasi penyimpanan secara spesifik, yang menyebabkan barang receh
sulit dilacak dan tidak diprioritaskan sehingga berpotensi menimbulkan kerugian
bagi perusahaan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, pihak manajemen telah
mengalokasikan area penyimpanan khusus untuk barang receh dan memindahkan
tanggung jawab pengelolaannya ke tim PPIC. Untuk mendukung solusi ini, Sistem
Manajemen Gudang Receh dibangun menggunakan React.js untuk web dashboard,
Flutter untuk aplikasi mobile, Laravel untuk sistem backend, serta MySQL dan
Oracle DB sebagai basis data. Sistem ini telah berhasil dirancang dan dibangun
selama kegiatan magang dengan implementasi fitur pembuatan permintaan transfer,
proses permintaan transfer melalui aplikasi mobile, dan menampilkan informasi
operasional gudang receh. Meskipun demikian, sistem masih memerlukan
pengembangan lebih lanjut terutama dalam perbaikan integrasi dengan sistem ERP
perusahaan.

Kata kunci: Flutter, Laravel, React.js, Sistem Manajemen Gudang
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE RECEH WAREHOUSE
MANAGEMENT SYSTEM AT PT PABRIK CAT DAN TINTA PACIFIC

(PACIFIC PAINT)

Khadafi

ABSTRACT

PT Pabrik Cat dan Tinta Pacific (Pacific Paint) is a manufacturing company
engaged in paint production. In practice, the amount of production generated often
does not match the capacity per box, resulting in leftover products that cannot be
packaged, referred to as ”receh goods”. The current stock recording mechanism
at Pacific Paint’s warehouse cannot record storage locations specifically, making
receh goods difficult to track and not prioritized, potentially causing losses for the
company. To address this issue, management has allocated a special storage area
for receh goods and transferred the management responsibility to the PPIC team.
To support this solution, the Receh Warehouse Management System was developed
using React.js for the web dashboard, Flutter for the mobile application, Laravel
for the backend system, and MySQL and Oracle DB as databases. This system
was successfully designed and developed during the internship program with the
implementation of transfer request creation features, transfer request processing
through the mobile application, and displaying receh warehouse operational
information. Nevertheless, the system still requires further development particularly
in improving integration with the company’s ERP system.

Keywords: Flutter, Laravel, React.js, Warehouse Management System
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