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RANCANG BANGUN FRONTEND MULTI-PLATFORM UNTUK SISTEM
RRI AI DI PT SVARA INOVASI INDONESIA.

Athar Rizky Kurniawan

ABSTRAK

Perkembangan  teknologi digital mendorong lembaga penyiaran untuk
bertransformasi ke arah layanan berbasis kecerdasan buatan. Radio Republik
Indonesia (RRI) mengembangkan sistem RRI Al sebagai bagian dari upaya
peningkatan layanan digital dan pengalaman pengguna. Laporan kerja magang ini
membahas proses rancang bangun frontend multi-platform untuk sistem RRI Al
di PT Svara Inovasi Indonesia. Pengembangan frontend dilakukan menggunakan
Next.js, TypeScript, dan Tailwind CSS dengan tahapan perancangan UI/UX melalui
Figma, pembuatan wireframe, serta implementasi antarmuka web yang responsif.
Integrasi dilakukan dengan backend berbasis Al untuk mendukung fitur Al Chat,
rekomendasi konten audio, dan pemutar radio. Hasil pengembangan menunjukkan
bahwa antarmuka yang dibangun mampu berjalan dengan baik pada berbagai
perangkat serta mendukung digitalisasi layanan penyiaran RRI.

Kata kunci: Frontend Multi-Platform, Kecerdasan Buatan, Next.js, RRI Al,
UI/UX
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DESIGNING A MULTI-PLATFORM FRONTEND FOR THE RRI Al
SYSTEM AT PT SVARA INOVASI INDONESIA.

Athar Rizky Kurniawan

ABSTRACT

The rapid development of digital technology has encouraged broadcasting
institutions to transform toward artificial intelligence—based services. Radio
Republik Indonesia (RRI) developed the RRI Al system as part of its digital
transformation initiative to improve service quality and user experience. This
internship report discusses the design and development of a multi-platform frontend
for the RRI Al system at PT Svara Inovasi Indonesia. The frontend was developed
using Next.js, TypeScript, and Tailwind CSS, with development stages including
Ul/UX design using Figma, wireframe creation, and implementation of a responsive
web interface. The system was integrated with an Al-based backend to support Al
Chat features, audio content recommendations, and radio streaming. The results
show that the developed interface operates effectively across multiple devices and
supports the digitalization of RRI’s broadcasting services.

Keywords: Artificial Intelligence, Multi-Platform Frontend, Next.js, RRI Al, U/UX
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