BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Selama menjalani kerja magang di PT Svara Inovasi Indonesia, penulis
ditempatkan pada divisi Technology di bawah koordinasi langsung Chief
Technology Officer (CTO). Dalam divisi ini, penulis berperan sebagai Frontend
Engineer Intern yang bertanggung jawab dalam perancangan serta implementasi
antarmuka pengguna berbasis web untuk sistem RRI Al. Sistem RRI AI merupakan
salah satu inisiatif strategis perusahaan dalam mendukung transformasi digital
Radio Republik Indonesia melalui pemanfaatan teknologi kecerdasan buatan.

Pelaksanaan pengembangan sistem dilakukan dengan pendekatan kerja
iteratif yang menyerupai metode Agile Development. Setiap fitur dikembangkan
secara bertahap melalui siklus perancangan, implementasi, evaluasi, dan perbaikan
berdasarkan masukan dari tim terkait. Dalam konteks ini, koordinasi lintas tim
menjadi faktor krusial agar pengembangan frontend tetap selaras dengan kebutuhan
backend dan layanan Al.

Dalam menjalankan tugasnya, penulis berkoordinasi secara langsung
dengan beberapa tim, yaitu tim UI/UX Designer yang bertanggung jawab atas
perancangan visual dan pengalaman pengguna, tim Backend Python/Al yang
mengembangkan layanan pemrosesan audio, NLP, serta sistem rekomendasi
berbasis Pydantic Al, serta tim Data Curation yang mengelola struktur dan validitas
konten audio. Sinergi antar tim ini diperlukan agar antarmuka yang dikembangkan
tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga fungsional dan terintegrasi dengan
baik.

Kegiatan magang dilaksanakan dengan pola kerja hybrid. Pada tahap
awal, penulis mengikuti kegiatan Work From Office (WFO) untuk orientasi dan
sinkronisasi teknis. Selanjutnya, pengerjaan dilakukan melalui Work From Home
(WFH) dengan komunikasi rutin melalui Daily Stand Up (DS) yang dilaksanakan
setiap pukul 14.00 WIB. Melalui DS, penulis menyampaikan progres pekerjaan,
kendala teknis, serta rencana kerja berikutnya.
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Gambar 3.1. Struktur organisasi PT Svara Inovasi Indonesia dan posisi penulis

Gambar 3.1 menunjukkan bahwa penulis berada pada jalur pengembangan
frontend yang berkoordinasi langsung dengan CTO serta tim backend dan Al
Struktur ini memperjelas alur komunikasi, pembagian tanggung jawab, serta

mekanisme eskalasi teknis selama pelaksanaan magang.

3.1.1 Pendekatan Metodologi Pengembangan Agile

Pengembangan sistem RRI Al Web menerapkan pendekatan Agile
Development dengan pola kerja menyerupai metode Scrum-like Agile. Pendekatan
ini dipilih karena kebutuhan sistem yang dinamis, khususnya pada pengembangan
antarmuka pengguna dan integrasi layanan kecerdasan buatan yang memerlukan
penyesuaian berkelanjutan berdasarkan hasil evaluasi dan masukan tim.

Proses pengembangan dilakukan secara iteratif dalam siklus pendek yang
mencakup tahap perencanaan, implementasi, evaluasi, dan perbaikan. Setiap iterasi
diawali dengan penentuan fitur frontend yang akan dikembangkan, dilanjutkan
dengan implementasi dan integrasi, kemudian dievaluasi bersama tim UI/UX dan
backend untuk memastikan kesesuaian terhadap kebutuhan sistem.

Permasalahan komunikasi yang muncul akibat pola kerja hybrid dan
Work From Home (WFH) diatasi melalui mekanisme Daily Stand Up (DS)
yang dilaksanakan secara rutin. Melalui DS, setiap anggota tim menyampaikan
progres pekerjaan, kendala yang dihadapi, serta rencana kerja berikutnya. Selain
itu, komunikasi asinkron melalui chat internal digunakan untuk diskusi teknis
dan Kklarifikasi kebutuhan secara cepat sehingga hambatan koordinasi dapat

diminimalkan dan pengembangan sistem tetap berjalan efektif.
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3.2 Tugas yang Dilakukan

Selama masa kerja magang, penulis bertanggung jawab dalam proses
perancangan dan implementasi fitur frontend pada aplikasi RRI Al berbasis web.

Adapun tugas yang dilakukan meliputi:

* Merancang antarmuka pengguna menggunakan Figma untuk halaman Home,
Al Chat, Podcast Recommendations, Top Artist/Playlist Detail, dan Audio
Player.

e Mengimplementasikan desain antarmuka ke dalam kode menggunakan
Next.js, TypeScript, dan Tailwind CSS.

* Mengembangkan komponen UI modular seperti sidebar navigasi, bubble chat
Al, kartu rekomendasi konten, daftar podcast dan playlist, serta komponen

audio player.

* Melakukan integrasi frontend dengan API backend berbasis Python/Al,
termasuk modul NLP dan Pydantic Al pada fitur AI Chat.

* Melakukan pengujian tampilan dan responsivitas antarmuka pada berbagai

ukuran layar.
* Menyusun dokumentasi teknis frontend serta mencatat hasil evaluasi pada

setiap iterasi pengembangan.

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang dilakukan secara bertahap dan iteratif. Rincian

kegiatan yang dilakukan setiap minggu disajikan pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Uraian pekerjaan yang dilakukan setiap minggu selama pelaksanaan kerja
magang

Minggu Ke- | Uraian Pekerjaan

1 Orientasi lingkungan kerja, pengenalan struktur organisasi, serta

pemahaman awal proyek RRI Al.

2 Analisis kebutuhan frontend dan pemahaman arsitektur sistem
RRI AL

11

Rancang Bangun Frontend..., Athar Rizky Kurniawan, Universitas Multimedia Nusantara



Minggu Ke- | Uraian Pekerjaan

3 Penyusunan desain awal antarmuka Home dan AI Chat

menggunakan Figma.

4 Pengembangan desain lanjutan untuk halaman konten dan diskusi

revisi desain.

5 Setup proyek frontend dan implementasi layout dasar serta

sidebar navigasi.

6 Pengembangan komponen UI modular dan penerapan styling

menggunakan Tailwind CSS.

7 Implementasi halaman Al Chat termasuk bubble prompt dan

respons Al.

Integrasi awal API backend untuk data radio dan podcast.

9 Pengembangan halaman detail konten dan rekomendasi.

10 Implementasi dan pengujian komponen Audio Player.

11 Evaluasi UX dan perbaikan alur navigasi antar halaman.

12 Penyempurnaan responsivitas tampilan dan layout aplikasi.

13 Pengembangan lanjutan fitur AI Chat dengan rekomendasi audio.

14 Refactoring kode dan penyusunan dokumentasi frontend.

15 Pengujian fungsional aplikasi secara menyeluruh.

16 Evaluasi proses pengembangan dan penyusunan laporan kerja
magang.

Tabel 3.1 menguraikan rincian pekerjaan yang dilakukan oleh penulis
selama menjalani masa magang di PT Svara Inovasi Indonesia pada proyek RRI
Al Tabel tersebut menyajikan pembagian aktivitas mingguan mulai dari tahap
orientasi, analisis kebutuhan, perancangan desain UI/UX, implementasi frontend,
integrasi API, hingga tahap pengujian dan penyusunan dokumentasi. Secara
umum, pekerjaan penulis berfokus pada pengembangan antarmuka web responsif
menggunakan Next.js, TypeScript, dan Tailwind CSS, serta integrasi dengan layanan
backend Python/AI untuk fitur Al Chat dan rekomendasi konten audio.

3.3.1 Minggu 1 hingga Minggu 4: Orientasi, Analisis, dan Perancangan
UI/UX

Pada minggu-minggu awal, penulis berfokus pada adaptasi lingkungan kerja

dan pemahaman konteks proyek. Setelah orientasi, penulis mulai menganalisis
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kebutuhan sistem dan menyusun rancangan awal antarmuka menggunakan Figma

sebagai dasar visual sebelum masuk ke tahap implementasi.

e Minggu 1: Penulis mengikuti orientasi kerja, memahami struktur organisasi,

alur komunikasi tim, serta pengenalan awal terhadap proyek RRI Al

* Minggu 2: Penulis melakukan analisis kebutuhan frontend dan mempelajari
arsitektur sistem RRI Al untuk memahami alur data serta integrasi dengan
backend.

e Minggu 3: Penulis menyusun desain awal antarmuka halaman Home dan Al
Chat menggunakan Figma dengan fokus pada layout utama dan komponen

inti.

* Minggu 4: Penulis melanjutkan desain untuk halaman konten lain serta
melakukan diskusi revisi desain dengan tim UI/UX untuk memastikan

konsistensi tampilan dan kebutuhan fitur.

3.3.2 Minggu 5 hingga Minggu 8: Setup Frontend, Pengembangan

Komponen, dan Integrasi Awal API

Pada fase ini, penulis mulai membangun fondasi proyek frontend serta
mengembangkan komponen Ul yang modular. Setelah struktur aplikasi terbentuk,
penulis mengimplementasikan halaman AI Chat dan melakukan integrasi awal

dengan backend untuk kebutuhan data radio dan podcast.

* Minggu 5: Penulis melakukan setup proyek frontend, menyusun struktur

routing, serta mengimplementasikan layout dasar dan sidebar navigasi.

e Minggu 6: Penulis mengembangkan komponen UI secara modular dan
menerapkan styling dengan Tailwind CSS agar tampilan konsisten dan mudah

dikembangkan.

e Minggu 7: Penulis mengimplementasikan halaman AI Chat termasuk bubble

prompt pada new chat dan struktur tampilan respons Al.

 Minggu 8: Penulis melakukan integrasi awal API backend untuk
menampilkan data radio dan podcast, termasuk penanganan proses fetch data,

loading state, dan pemetaan data ke komponen UL

13

Rancang Bangun Frontend..., Athar Rizky Kurniawan, Universitas Multimedia Nusantara



3.3.3 Minggu 9 hingga Minggu 12: Pengembangan Halaman Detail, Audio
Player, dan Responsivitas

Pada minggu 9-12, penulis berfokus pada pengembangan halaman detail
konten serta implementasi pemutar audio. Setelah fitur utama terbentuk, penulis
melakukan evaluasi pengalaman pengguna dan menyempurnakan responsivitas

tampilan agar nyaman digunakan pada berbagai ukuran layar.

* Minggu 9: Penulis mengembangkan halaman detail konten dan rekomendasi
agar pengguna dapat membuka detail playlist/artist serta menelusuri daftar

konten.

e Minggu 10: Penulis mengimplementasikan dan menguji komponen Audio
Player untuk kebutuhan pemutaran radio/stream, termasuk kontrol dasar dan

sinkronisasi state pemutaran.

e Minggu 11: Penulis melakukan evaluasi UX serta memperbaiki alur navigasi

antar halaman berdasarkan hasil pengujian dan masukan tim.

* Minggu 12: Penulis menyempurnakan responsivitas tampilan dan layout
aplikasi, terutama pada komponen kompleks seperti sidebar, panel

rekomendasi, dan daftar konten.

3.3.4 Minggu 13 hingga Minggu 16: Penyempurnaan AI Chat, Refactoring,

Pengujian, dan Laporan

Tahap akhir difokuskan pada penyempurnaan fitur AI Chat dan kualitas
kode. Penulis melakukan refactoring untuk meningkatkan keterbacaan dan
maintainability, menguji aplikasi secara menyeluruh, serta menyusun dokumentasi

dan laporan magang sebagai hasil akhir kegiatan.

e Minggu 13: Penulis mengembangkan lanjutan fitur AT Chat agar respons Al
dapat menampilkan rekomendasi audio secara lebih terstruktur dan mudah

diakses.

e Minggu 14: Penulis melakukan refactoring kode, merapikan struktur

komponen, serta mulai menyusun dokumentasi teknis frontend.

* Minggu 15: Penulis melakukan pengujian fungsional aplikasi secara
menyeluruh untuk memastikan seluruh fitur berjalan stabil dan sesuai
kebutuhan.
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* Minggu 16: Penulis mengevaluasi proses pengembangan yang telah

dilakukan dan menyusun laporan kerja magang sebagai dokumentasi akhir.

3.4 Perancangan Sistem

Sebelum memulai implementasi frontend, dilakukan perancangan sistem
untuk memastikan struktur informasi dan alur interaksi pengguna sesuai dengan
kebutuhan pengguna akhir. Tiga elemen penting yang dirancang adalah Sitemap,
Flowchart, dan Wireframe. Perancangan dimulai dengan pembuatan sitemap
yang menggambarkan struktur halaman dan relasi antar halaman dalam aplikasi
RRI AI Web. Setelah sitemap selesai, dibuat flowchart yang menjelaskan
alur navigasi pengguna dari satu halaman ke halaman lainnya. Selanjutnya,
dilakukan perancangan wireframe sebagai visual awal dari masing-masing halaman
berdasarkan layout komponen utama yang dirancang dalam Figma, kemudian hasil

rancangan tersebut dilmplementasikan ke dalam website.

3.4.1 Prinsip UI/UX pada Layanan Audio Berbasis Web

Perancangan antarmuka pada layanan audio berbasis web memiliki
karakteristik yang berbeda dibandingkan dengan website informatif atau
transaksional. Pada layanan audio, fokus utama pengguna tidak selalu berada pada
layar, melainkan pada konten suara yang sedang diputar. Oleh karena itu, desain
UI/UX harus mendukung pola penggunaan audio-first experience.

Beberapa prinsip utama yang diterapkan pada sistem RRI AI Web meliputi
penyediaan pemutar audio global yang konsisten di seluruh halaman, pengurangan
distraksi visual saat audio diputar, serta penyediaan kontrol pemutaran yang mudah
dijangkau. Berbeda dengan website umum yang menuntut perhatian visual penuh,
antarmuka audio web dirancang agar pengguna tetap dapat melakukan aktivitas lain
tanpa kehilangan kendali terhadap audio.

Selain itu, hierarki visual dibuat sederhana dan intuitif agar pengguna
dapat dengan cepat memahami status pemutaran, berpindah konten, atau kembali
ke interaksi AI Chat. Pendekatan ini bertujuan meningkatkan kenyamanan,
mengurangi beban kognitif, serta menjaga kesinambungan pengalaman pengguna
pada layanan audio berbasis web.
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A Perancangan Sitemap

Pada tahap ini, dibuat sebuah sifemap yang menggambarkan struktur
halaman dan hubungan antar halaman dalam aplikasi RRI AI Web. Gambar berikut
menunjukkan hasil perancangan struktur halaman, yang berfungsi sebagai acuan

utama untuk navigasi dan pengelompokan fitur dalam sistem.

.
RRI AIWEB

Ai Chat
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Podcast - Music chans Top artist ”;?ponmsm dations
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Gambar 3.2. Sitemap aplikasi RRI Al Web

Gambar 3.2 menunjukkan struktur halaman utama yang berpusat pada
Home/Al Chat sebagai titik masuk pengguna. Dari halaman tersebut, pengguna
dapat menavigasi ke fitur Radio, Podcast, Music Charts, Top Artist, serta
Recommendations melalui sidebar. Masing-masing fitur memiliki halaman turunan
seperti halaman daftar (/ist), halaman detail konten, hingga halaman pemutar audio

(audio player) untuk memutar konten radio maupun audio lainnya.

A.1 Penjelasan Struktur Sitemap dan Alur Pengguna

Struktur sitemap aplikasi RRI AI Web dirancang dengan pendekatan Al-
first navigation, di mana halaman Home/Al Chat berperan sebagai pusat interaksi
utama pengguna. Pendekatan ini berbeda dengan website audio konvensional yang
umumnya menempatkan halaman daftar konten sebagai titik awal.

Dari halaman Home/AlI Chat, pengguna dapat mengakses fitur utama seperti

Radio, Podcast Recommendations, Music Charts, Top Artist, dan Playlist melalui
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sidebar navigasi. Setiap fitur memiliki struktur hierarkis berupa halaman daftar
(list) dan halaman detail konten. Halaman Audio Player berfungsi sebagai
komponen lintas halaman yang dapat diakses dari berbagai konteks tanpa memutus
pengalaman pengguna.

Struktur sitemap ini dirancang untuk meminimalkan perpindahan halaman
yang tidak perlu serta menjaga kesinambungan antara interaksi berbasis Al dan
eksplorasi konten audio. Dengan demikian, pengguna dapat berpindah dari

percakapan Al menuju pemutaran audio secara intuitif dan efisien.

B Perancangan Flowchart

Flowchart berikut digunakan untuk menggambarkan alur interaksi
pengguna pada aplikasi RRI Al Web. Flowchart ini memberikan visualisasi
terhadap langkah-langkah utama pengguna ketika mengakses fitur AI Chat,
menerima rekomendasi konten, serta berpindah menuju halaman detail atau

halaman audio player.

lagu/
t

ar
e

Iz

Gambar 3.3. Flowchart navigasi dan interaksi pengguna pada aplikasi RRI Al Web

Gambar 3.3 menunjukkan bahwa alur utama dimulai dari halaman Home/Al

Chat.  Ketika pengguna membuat new chat, sistem menampilkan bubble
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prompt awal sebagai bantuan interaksi. Selanjutnya pengguna dapat mengirim
pertanyaan atau permintaan rekomendasi. Sistem Al memproses input tersebut dan
menghasilkan respons, yang dapat berupa teks maupun rekomendasi konten audio.
Dari rekomendasi tersebut, pengguna dapat mengakses halaman detail konten atau
langsung memutar audio melalui komponen audio player. Alur ini dirancang
agar interaksi Al dan eksplorasi konten tetap terhubung dalam satu pengalaman

pengguna yang konsisten.

C Perancangan Wireframe

Wireframe adalah representasi visual awal dari tata letak (layout) halaman
yang menunjukkan elemen-elemen utama dan struktur interaksi pengguna. Pada
tahap ini, wireframe dibuat untuk memastikan posisi komponen inti seperti sidebar,
area chat, kartu rekomendasi, daftar konten, serta pemutar audio sudah sesuai
sebelum masuk ke desain detail (high-fidelity) di Figma dan implementasi ke
website. Perancangan wireframe dibagi menjadi dua platform, yaitu versi web
(desktop) dan versi mobile.

C.1 Perancangan Wireframe Versi Web (Desktop)

Pada versi web, rancangan antarmuka dibuat dengan pendekatan tiga kolom
utama, yaitu sidebar navigasi di kiri, area utama (chat/konten) di tengah, dan panel
discovery di kanan. Pola ini bertujuan agar pengguna dapat berinteraksi dengan Al
sambil tetap mengeksplorasi rekomendasi konten tanpa berpindah halaman terlalu

sering.
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C.1.1 Halaman Home / AI Chat (Desktop)

Wireframe - Home / Al Chat (Desktop)
+ New Chat [ Header: Al RRI / Title ]
(Rad\o Terdekat ]
[ Prompt 1 ] [ Prompt 2 ]
- JL= ]
Sidebar | T
Chat area / conversation
Card Card
[Mus\c Charts ]
Card Card
Logout / Mode [ Input: text / mic / send ]

Gambar 3.4. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Home / AI Chat versi web (desktop)

Gambar 3.4 menunjukkan struktur dasar halaman Home/Al Chat pada
tampilan desktop. Area kiri digunakan sebagai sidebar untuk navigasi dan riwayat
percakapan, area tengah sebagai ruang percakapan utama, sedangkan area kanan
menampilkan panel discovery yang berisi rekomendasi konten (radio, podcast,

music charts, dan artist).
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Now Playing based on your search

@ Clear conversations 4 Reza Arthamevia - Izinkan .. |
n - 345 |
% Light mode Type Here...

i Open RRI Digital

& Logout

Gambar 3.5. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Home / AI Chat versi web

Gambar 3.5 merupakan hasil desain high-fidelity dari halaman Home/Al

Chat pada Figma. Elemen visual seperti latar gradien, tipografi, jarak antar

komponen, dan gaya tombol dibuat konsisten agar pengalaman pengguna terasa
modern dan tetap mudah dibaca.
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C.1.2 AI Chat dengan Respons dan Rekomendasi Konten

Wireframe - Al Chat (With Response)

[ Header: Your Al Assistant }

[ User message (bubble) ]

(AI response (bubble) ]

I3
o
| NI N S

[ Input: text / mic / send ]

Gambar 3.6. Wireframe (Low-Fidelity) Al Chat dengan respons dan rekomendasi konten

Gambar 3.6 menggambarkan kondisi ketika pengguna telah mengirim
permintaan. Bubble chat pengguna ditempatkan di sisi kanan, sedangkan respons
Al berada di sisi kiri. Di bawah respons Al, disediakan blok rekomendasi berupa

list/kartu konten yang dapat diklik untuk membuka detail atau langsung diputar.
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Berikut ini adalah lagu Hits di minggu ini
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B 1) - 5

Gambar 3.7. Desain (High-Fidelity) Figma AI Chat dengan respons dan rekomendasi

konten

Gambar 3.7 menunjukkan tampilan high-fidelity AI Chat ketika Al

memberikan respons berupa teks dan rekomendasi konten. Desain menonjolkan

hierarki visual (bubble pengguna lebih kontras) dan menempatkan kartu

rekomendasi tetap dekat dengan respons Al agar alur percakapan tidak terputus.
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C.1.3 Halaman Podcast Recommendations (Web)

Wireframe - Podcast Recommendations (List)

@ [ Title: Podcast Recommendations J

Pl MG [em: cover + title + station

P MG [em: cover + title + station

MG fem: cover + title + station

Pl MG [em: cover + title + station

Pl MG [em: cover + title + station

MG fem: cover + title + station

Gambar 3.8. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Podcast Recommendations versi web

Gambar 3.8 menunjukkan wireframe halaman Podcast Recommendations
yang menampilkan daftar podcast dalam format list. Setiap baris memuat cover,
judul podcast, dan informasi singkat stasiun/kanal sehingga pengguna dapat

memilih konten dengan cepat.
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PODCAST RECOMMENDATIONS

3 KETIKA KAMI BERLIMA BERSATU
y Raditya dika

HIDUP KEMAL PAHLEVI BERUBAH SETELAH MENIKAH?!

Daniel tentangga kamu

ll MONGGOL STRESS UNGKAP FAKTA KEKEJIAN DARI GEREJA SETAN!!
ISO-LATE SHOW With Grace Tahir

824.SASTRA PELARI KALCER
PODCAST ANCUR

EPISODE TERSERAM PMK! KISAH MISTIS SUPIR AMBULANCE

Podcast Malam Kiiwon

Gambar 3.9. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Podcast Recommendations versi web

Gambar 3.9 memperlihatkan desain final halaman  Podcast
Recommendations pada Figma. Kontras teks, ukuran cover, dan spasi antar

item dibuat agar daftar tetap nyaman dibaca meskipun jumlah konten banyak.
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C.1.4 Halaman Top Playlist / Top Artist Detail (Web)

Wireframe - Top Artist / Playlist Detail

@ [ Title: Detail (Artist/Playlist) J

Cover Image

[ Artist/Playlist Name J
( Genre / Info )
[ Button: Play all (shuffle) J

(rack 1
T Track 2

(Track 3

MNANANS

Gambar 3.10. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Top Playlist / Top Artist Detail versi web

Gambar 3.10 memperlihatkan struktur halaman detail playlist/artist. Bagian
atas menampilkan cover besar dan informasi meta (judul, genre), diikuti tombol

aksi utama untuk memutar semua lagu, kemudian daftar trek pada bagian bawah.

Playlist MIX Indonesia

Playlist MIX Indonesia
9 Lagu Terpopuler

’ Mainkan Semua (Acak)

Kalibata,2012
Perunggu

ETA

NewJeans
NewJeans 2nd EP ‘Get up'

Lt 3 ‘% Orana Baru Lebe Gacor

Gambar 3.11. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Top Playlist / Top Artist versi web
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Gambar 3.11 menampilkan desain high-fidelity halaman playlist/artist. Tata
letak menekankan cover sebagai fokus utama, tombol Mainkan semua (acak)
sebagai aksi utama, serta daftar lagu yang tersusun rapi untuk memudahkan

eksplorasi.

C.1.5 Halaman Audio Player Radio (Web)

Wireframe - Audio Player (Radio)

@ [ Title: Now Playing / Radio Terdekat J

Station/Artwork

( Station Name ]
( Status (Streaming) )
[ Controls: prev | play/pause | next ]

Gambar 3.12. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Audio Player Radio versi web

Gambar 3.12 menggambarkan layout pemutar radio dengan fokus pada
identitas stasiun, status streaming, kontrol pemutaran, serta progress bar. Struktur
dibuat minimalis untuk mengurangi distraksi sehingga pengguna lebih mudah

mengontrol audio.
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PLAYLIST FROM YOUR

Recommendations

RRIPro Bogor

Streaming content

03 = 3.4

Gambar 3.13. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Audio Player Radio versi web

Gambar 3.13 menunjukkan desain final pemutar radio pada Figma, termasuk
konsistensi ukuran tombol kontrol, posisi progress bar, serta indikator status

streaming agar informasi pemutaran mudah dipahami.

C.2 Perancangan Wireframe Versi Mobile

Untuk memastikan pengalaman pengguna tetap konsisten pada perangkat
seluler, dibuat rancangan wireframe low-fidelity dan desain high-fidelity versi
mobile.  Struktur utama mengikuti versi web, namun disesuaikan dengan

keterbatasan lebar layar, pola jangkauan jari, serta navigasi berbasis drawer.
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C.2.1 AI Chat (Mobile) - Tampilan Awal New Chat

8:41 —

AlRRIVT

Hala! Adayang bisa kami bantu hariini?

L ™ s’ ™
., "y ., "y
7 ™ 4 ™
, -~ ., -~

Type here... D D

Gambar 3.14. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Al Chat (awal new chat) versi mobile

Gambar 3.14 memperlihatkan layout awal Al Chat pada perangkat mobile.
Di bagian tengah terdapat prompt card sebagai pintasan pertanyaan, sedangkan di

bagian bawah terdapat kolom input teks yang tetap (sticky) agar mudah dijangkau.
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9:41 =T oall =

AIRRI 10|

Halo! Ada yang bisa kami bantu hari ini?

Type Here... >

Gambar 3.15. Desain (High-Fidelity) Figma Al Chat (awal new chat) versi mobile

Gambar 3.15 merupakan desain high-fidelity dari tampilan awal Al Chat
mobile. Prompt card dibuat lebih jelas sebagai elemen interaktif, dan input teks

ditempatkan di bawah agar mendukung pola penggunaan satu tangan.
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C.2.2 AI Chat (Mobile) - Percakapan dan Respons Al

8:41 —

AlRRIVT

Rekomendasi untuk kamu

Type here... D D

Gambar 3.16. Wireframe (Low-Fidelity) tampilan percakapan AI Chat versi mobile

Gambar 3.16 menunjukkan struktur bubble percakapan di mobile, dengan
pesan pengguna di sisi kanan dan respons Al di sisi kiri. Kolom input tetap berada

di bagian bawah layar untuk mempertahankan konsistensi interaksi.
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9:41 =T oall =

AIRRI 10|

Hello, good morning!

Hi, Good Morning, User!

¥

Aku ada beberapa
rekomendasi untuk kamu
nih!!
g Bvor o .
; H
T L

L . E
. ¢ a;
-'\'I:Trl".'[l

Type Here... -

Gambar 3.17. Desain (High-Fidelity) Figma tampilan percakapan AI Chat versi mobile

Gambar 3.17 menunjukkan implementasi high-fidelity percakapan AI Chat

pada mobile, dengan hierarki bubble yang jelas (bubble pengguna lebih kontras)
agar pengguna mudah membedakan pesan.
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C.2.3 Podcast Recommendations (Mobile)

8:41 —

<] Podcast Recom mendations

Gambar 3.18. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Podcast Recommendations versi mobile

Gambar 3.18 menggambarkan layout daftar podcast secara vertikal yang
dapat discroll. Setiap item memuat thumbnail, judul, dan nama stasiun untuk

memudahkan pemilihan konten.
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< Podcast Recommendations

"- SEKOLAH RAKYAT JADI BUKTI
) d PEMERINTAH HADIR UNTUK ANAK
- BANGSA
PRO 1 Ranai

EDUCATED (TARA WESTOVER)
PRO 1 Mataram

KISAH SEBELUM JAKARTA - ES
SELENDANG MAYANG
PRO 1 Jakarta

DRAMA RADIO LANGKAH KEMBALI
PRO 1Fak Fak

e ESENSI BUKU - CLEO & FRANK
|  PRO2Sumenep

V FILLER MAKANAN YANG TIDAK ADA
¥ MASA KADALUARSANYA
PRO 1 Sungailiat

CEGAH STUNTING
PRO 1 Manado

FILLER PRO 1- KURMA, BUAH
TERTUA YANG DIBUDIDAYAKAN

PRO 1 Tanjungpinang

Gambar 3.19. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Podcast Recommendations versi
mobile

Gambar 3.19 menampilkan desain final daftar podcast pada mobile. Ukuran

teks dibuat tegas dan item dibuat rapih agar tetap terbaca pada layar kecil.
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C.2.4 Playlist Detail / Music Charts (Mobile)

8:41 —

<] Top Playlist

( D Mainkan s2mua )

Gambar 3.20. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Playlist Detail versi mobile

Gambar 3.20 memperlihatkan struktur halaman playlist dengan cover di
bagian atas, informasi jumlah lagu, tombol Mainkan semua, dan daftar trek di

bawahnya.
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€ PLAYLIST OF THE WEEK (Indo Song)

PLAYLIST
OF THE WEEK

PLAYLIST OF THE WEEK (Indo
Song)

12 lagu terpopuler
P Mainkan semua (acak)

Alamak

Rizky Febian, Adrian Khalif
Alamak

Malam Rawan
Rizky Febian
Malam Rawan

Tanda Tanya
Rizwan Fadilah

majinasi

Senja Sudut Kota
Samuel Cipta

Senja Sudut Kota

Bukan Orangnya
5 Juicy Luicy

Nonfiksi

Sialan
6 Adrian Khalif

BsYESR

Slalan

Gambar 3.21. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Playlist Detail versi mobile

Gambar 3.21 menunjukkan desain high-fidelity playlist detail pada mobile,
dengan tombol aksi utama dibuat lebar agar mudah ditekan serta daftar lagu

ditampilkan dalam format vertikal yang nyaman discroll.
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C.2.5 Hit Artist Detail (Mobile)

9:41 —
<] Recomme ndations
4 ™
. vy

TREK

Gambar 3.22. Wireframe (Low-Fidelity) halaman Hit Artist versi mobile

Gambar 3.22 menunjukkan layout halaman hit artist dengan fokus pada

foto/cover artist, nama, genre, serta daftar trek yang direkomendasikan.
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HIT ARTIST
< Recommendations

Dere

Pop

P Mainkan semua (acak)

TREK

Gambar 3.23. Desain (High-Fidelity) Figma halaman Hit Artist versi mobile

Gambar 3.23 merupakan desain high-fidelity untuk halaman Hit Artist.
Fokus visual diberikan pada cover artist, sementara daftar trek ditampilkan ringkas

agar pengguna dapat langsung memutar lagu.
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C.2.6 Sidebar Drawer (Mobile)

8:41 —

RRIAl

[ + Mew chat ]

History

Clzarconversations

Gambar 3.24. Wireframe (Low-Fidelity) tampilan sidebar navigasi (drawer) pada mobile

Gambar 3.24 menggambarkan pola navigasi dengan drawer dari sisi kiri,

berisi tombol New chat, daftar riwayat percakapan, dan aksi Clear conversations.
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—
|‘|'i Al = all =

FADNCY DHAITAL

I
B

+ New chat 1

£ History

[3 Chatbot definition expl & W

[ Clear conversations b

Gambar 3.25. Desain (High-Fidelity) Figma sidebar navigasi (drawer) pada mobile

Gambar 3.25 menunjukkan desain final drawer sidebar. Penempatan tombol
dibuat jelas agar pengguna cepat berpindah konteks chat tanpa mengganggu layar

utama.
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C.2.7 Panel Discovery (Mobile)

8:41 —

—_— RRI Al

Radio Terdekat

Podcast recommendations

Music Charts

Hit Artist

QOO

Type here... D D

Gambar 3.26. Wireframe (Low-Fidelity) panel discovery versi mobile

Gambar 3.26 menunjukkan panel discovery yang muncul dari sisi kanan,
menampilkan kumpulan kartu Radio Terdekat, Podcast Recommendations, Music

Charts, dan Hit Artist agar pengguna dapat menjelajah konten dengan cepat.
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RADID DIBITAL

Radio Terdekat

PRO 4 BANDUNG FRO 2 BOGOR PRI

A A50 FM 1068
Podeast recommendations Show more
2
3
Sekolah Rakyat.. EDUCATED (TAR.. PRI
PR 1 Rans PR Matararn

Music Charts

Py s
}' -] ﬂ:mr.L SOIES

PLAYISTOF T... Top Trending 5...

Hit Artist

Hi, Good Mt

.

¥

Ed Sheeran Dere
Undefined Pap

Type Here...

Gambar 3.27. Desain (High-Fidelity) Figma panel discovery versi mobile

Gambar 3.27 memperlihatkan desain high-fidelity panel discovery. Konten
disajikan sebagai kartu-kartu yang dapat discroll/di-swipe sehingga eksplorasi

konten lebih efisien pada layar kecil.

41

Rancang Bangun Frontend..., Athar Rizky Kurniawan, Universitas Multimedia Nusantara



3.5 Implementasi Desain Menjadi Website Responsif

Setelah tahap perancangan wireframe dan desain Figma selesai, langkah
berikutnya adalah mengimplementasikan desain tersebut menjadi aplikasi web
responsif menggunakan Next.js, TypeScript, dan Tailwind CSS. Implementasi
dilakukan dengan pendekatan komponen modular agar struktur kode mudah
dirawat, serta memanfaatkan global state/context untuk fitur yang dipakai lintas
halaman seperti pemutar audio. Pada bagian ini ditampilkan contoh potongan
kode dan hasil tampilan pada perangkat web (desktop) serta contoh tampilan saat
responsif pada perangkat mobile.

A. Implementasi Halaman Home / AI Chat

"use client”;
useState, useRef, useEffect, usecallback } from "react”;

usePodcasts,
useRadios,
usePlaylists,
useArtists,
/hooks/useCurationDa
{ useSpeechRecognit /hooks/useSpeechRecognition";
t { useTTSIsolation } fr pp/hooks/useTTSIsolation™;
t { useAppEnvironment } /hooks /useAppEnvironment™;
{ useChatHistory } /hooks/useChatHistory";
usePlaylistPl -
{ checkauth } fr
t { getuser }
t { detectlanguage }
ContentResult fro
Leftsidebar
t Chatsidebar

P
} from "./components/presetsConfigs”;
m "@/ components/ChatSection”;
useAudioPlayer /app/context/AudioPlayercontext";

Gambar 3.28. Cuplikan kode komponen halaman Home / Al Chat

Gambar 3.28 memperlihatkan struktur utama halaman Home/AI Chat yang
dibangun dengan komposisi beberapa komponen, seperti LeftSidebar, ChatSection,
dan RightSidebar. Pada bagian ini juga terlihat penggunaan berbagai custom hook
untuk mengambil data kurasi (podcast, radio, playlist, artist), mengelola riwayat
chat, mendeteksi bahasa, hingga mengaktifkan speech recognition dan text-to-
speech. Penggunaan hook tersebut bertujuan agar logika bisnis tidak menumpuk
di komponen halaman, melainkan dipisahkan menjadi modul yang lebih kecil dan
mudah diuji.

Pada implementasinya, halaman Home/Al Chat dibuat menyerupai layout

desain Figma, yaitu pola tiga kolom pada desktop. Sidebar kiri digunakan untuk

42

Rancang Bangun Frontend..., Athar Rizky Kurniawan, Universitas Multimedia Nusantara



navigasi dan riwayat percakapan, area tengah berperan sebagai area percakapan
utama, dan panel kanan menampilkan discovery konten. Selain itu, terlihat juga
penggunaan AudioPlayerContext untuk menghubungkan halaman Home dengan
status pemutar audio global, sehingga ketika pengguna memutar konten dari

rekomendasi, status pemutaran dapat konsisten meskipun berpindah halaman.

AGENTIC Al V1 - Your Al Assistant

X . >
AGENTICAMI Your Al Assistant
[rp—
'AGENTIC Al Discover
Radi k untuk d ki N
+ New chat fadio apa yang cocok untuk saya dengarkan Rekomendasikan lagu yang lagi hits hari ini. Radio Terdekat
sekarang?
History
o Untitea @ [ rri LI
Putar radio berita RRI terdekat. Rekomendasikan playlist musik santai untuk kerja. Ton
o Sepertina AdaLaguWiing & ]
© ImHaving Touble Right RRINet Jakarta
FM106.8
Podcast Recommendations Show more
e — e
EINI Educated
SORE IN Q ....... " 1
1 Y L . ‘I %
Sekolah Rakyat... EDUCATED (Tar... Kl
P50 1 Ranal PR 1 Mataram

Open RRI Digital Music Charts
D N v q “
T@r T

Gambar 3.29. Hasil implementasi halaman Home / AI Chat pada website (desktop)

® Default Mode

-

N Use your voice or type here.

Gambar 3.29 menunjukkan hasil implementasi halaman Home/AI Chat
pada tampilan desktop. Struktur tiga kolom berhasil mengikuti rancangan desain,
sehingga pengguna dapat berinteraksi dengan Al di area tengah dan tetap melihat

rekomendasi konten pada panel discovery di sisi kanan.
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AGENTIC Al V1 = Your Al Assistant

Your Al Assistant <

Radio apa yang cocok untuk saya dengarkan
sekarang’?

Rekomendasikan lagu yang lagi hits hari ini.

Putar radio berita RRI terdekat.

Rekomendasikan playlist musik santal untuk kerja.

a

C

=
o

c

=]
1]
@
o
-

Gambar 3.30. Hasil implementasi halaman Home / AI Chat pada tampilan mobile
(responsif)

Gambar 3.30 menunjukkan tampilan halaman Home/AI Chat ketika diakses
pada perangkat mobile. Pada mode responsif, elemen sidebar dan panel discovery
disederhanakan agar tidak memakan lebar layar, sedangkan area chat tetap menjadi

fokus utama.
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B. Implementasi AI Chat dengan Respons Rekomendasi

g: boolean) => Promise<voids;

> void;

eact .FC<ChatsectionProps> = ({

Gambar 3.31. Cuplikan kode komponen Al Chat dan kartu rekomendasi

Gambar 3.31 menampilkan bagian implementasi AI Chat yang menangani
alur input pengguna hingga render respons dari Al. Secara umum, potongan kode
ini mengatur state untuk input dan response, mengelola status loading ketika
menunggu respons dari backend, serta memastikan tampilan bubble chat konsisten
berdasarkan peran (pesan pengguna dan pesan Al). Pada implementasi respons,
data yang diterima dari backend dirender secara dinamis sehingga Al tidak hanya
mengembalikan teks, tetapi juga dapat menampilkan konten rekomendasi seperti
lagu/playlist/podcast yang relevan.

Pada bagian ini juga terlihat pemecahan struktur menjadi komponen-
komponen UI, misalnya komponen untuk bubble chat, komponen hasil konten
(ContentResult), dan komponen sidebar. Pendekatan modular ini memudahkan
pengembangan lanjutan, seperti menambahkan tipe rekomendasi baru tanpa

mengubah struktur utama chat.
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AGENTIC Al V1 « Your Al Assistant

Your Al Assistant

Rekomendasikan lagu yang lagi hits hari ini.

Berikut beberapa lagu hits yang mungkin kamu suka saat ini. Selamat
mendengarkan!

Rekomendasi untuk kamu

r“‘“ HITS
- Kid Milli

4 Hits & Misses
Stiff Little Fingers

B Greatest Hits
e Mystery Jets

Hits Medley
@ Glen Campbell

Use your voice or type here...

(=

Gambar 3.32. Hasil implementasi tampilan Al Chat dengan rekomendasi konten (desktop)

Gambar 3.32 menunjukkan AI Chat ketika AI memberikan rekomendasi
konten. Bubble chat pengguna tampil lebih kontras, sedangkan respons Al muncul
di sisi berlawanan agar hierarki pesan jelas. Rekomendasi konten ditampilkan
dekat dengan respons Al sehingga pengguna dapat langsung melakukan aksi seperti

membuka detail atau memutar konten.
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AGENTIC Al V1 = Your Al Assistant

Your Al Assistant <

Rekomendasikan lagu yang lagi hits hari ini

Berikut beberapa lagu hits yang
mungkin kamu suka saat ini. Selamat
mendengarkan!

Rekomendasi untuk kamu

r‘-“‘ HITS
Milli

Hits &

- '&- Misses
=

Littla

Fingers

L Greatest
"&F Hits
Mystary

Jets

Hits
- Medley

Glan

Campbell

Three
i Hits
Indiggo

Girls

° your voice or type here.

Gambar 3.33. Hasil implementasi AI Chat pada tampilan mobile (responsif)

=

Gambar 3.33 menunjukkan tampilan Al Chat pada perangkat mobile. Tata
letak disesuaikan menjadi satu kolom agar bubble chat tetap nyaman dibaca dan

input chat mudah dijangkau pada bagian bawah layar.
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C. Implementasi Halaman Podcast Recommendations

"use client”;

ort { usesearchparams, useRouter } from "next/navigation”;
ort { useEffect } fr 5
{ Play, Pause, SkipB: kipForward, ArrowLeft } from "lucide-react”;
{ useAudioPlayer } f )/ app/context/AudioPlayercContext" ;

O {

play, pause, isplaying, currentTime, duratic ne: ev, currentTrack } = useAudioplayer();

/api.svara.id/v1/${url}")}";

d*) as any) || ‘radio;

| "/placeholder. jpg”,

Gambar 3.34. Cuplikan kode halaman Podcast Recommendations

Gambar 3.34  menunjukkan  implementasi  halaman  Podcast
Recommendations yang memanfaatkan data dari API untuk ditampilkan menjadi
daftar podcast. Pada bagian ini umumnya terdapat proses pengambilan data,
normalisasi struktur data agar konsisten untuk Ul, serta pemetaan (mapping)
item podcast ke komponen daftar/kartu. Struktur komponen dibuat berulang dan
konsisten, sehingga setiap item memiliki elemen visual utama berupa cover, judul,
dan informasi stasiun/kanal.

Dengan pola daftar seperti ini, performa dan keterbacaan tetap terjaga
walaupun jumlah rekomendasi banyak, karena komponen yang dirender bersifat

seragam dan mudah dikontrol melalui styling Tailwind CSS.
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< Podcast Recommendations

'i SEKOLAH RAKYAT JADI BUKTI PEMERINTAH HADIR UNTUK ANAK BANGSA
7) -

EDUCATED (TARA WESTOVER)

PRO 1 Mataram

Educhted

Y KISAH SEBELUM JAKARTA - ES SELENDANG MAYANG
J PRO1Jakarta

DRAMA RADIO LANGKAH KEMBALI
PRO 1 Fak Fak

ESENSI BUKU - CLEO & FRANK
&  Pro2sumeneo

;Irf FILLER MAKANAN YANG TIDAK ADA MASA KADALUARSANYA
g ¥ PRO 1Sungailiat

EINERS. CEGAH STUNTING

Gambar 3.35. Hasil implementasi halaman Podcast Recommendations pada website
(desktop)

Gambar 3.35 memperlihatkan tampilan akhir halaman Podcast
Recommendations pada web. Daftar podcast ditampilkan secara vertikal dengan
struktur yang rapi sehingga pengguna dapat melakukan scroll untuk menelusuri

rekomendasi.
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< Podcast Recommendations

. SEKOLAH RAKYAT JADI BUKTI
i PEMERINTAH HADIR UNTUK ANAK
BANGSA

FRO 1 Ranai

| i

= : EDUCATED (TARA WESTOVER)
AR PRO 1 Mataram

"\ KISAH SEBELUM JAKARTA - ES
ol (b SELENDANG MAYANG
& %  PRO1Jakarta

DRAMA RADIO LANGKAH KEMBALI
PRO1 Fak Fak

* ESENSI BUKU - CLEO & FRANK

T‘-‘.‘- PRO 2 Sumenep
=

V FILLER MAKANAN YANG TIDAK ADA
r ¥ MASA KADALUARSANYA
PRO1 Sungailiat

CEGAH STUNTING
PRO 1 Manada

FILLER PRO 1 - KURMA, BUAH

H Hadir Untuk Anak Bangsa I m ol
Y ReTRee

Gambar 3.36. Hasil implementasi halaman Podcast Recommendations pada tampilan
mobile (responsif)

Gambar 3.36 menunjukkan tampilan daftar podcast pada perangkat mobile.
Elemen cover dan teks disusun agar tetap terbaca di layar kecil, sementara pola
scroll vertikal dipertahankan untuk kemudahan eksplorasi.
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D. Implementasi Halaman Top Playlist / Top Artist

page.tsx .\lid] X

1
"use client";

import { useEffect, useState, useRef } from “"react”;
import { useParams, useRouter } from "next/navigation”;
] eact”;
pp/context/Audioplayercontext™;

e o™ {
animate-pulse bg-gray-700 ${c

useAudioPlayer();

= (msg: string, duration =

Gambar 3.37. Cuplikan kode halaman Top Playlist / Top Artist

Gambar 3.37 memperlihatkan implementasi halaman detail playlist/artist,
yang umumnya terdiri dari area cover utama, informasi metadata (judul,
kategori/genre, jumlah trek), tombol aksi utama seperti Mainkan semua (acak),
serta daftar trek. Pada halaman ini, daftar trek biasanya dirender secara dinamis
dari data API dan setiap item trek memiliki aksi untuk memutar lagu tertentu.

Di dalam kode juga terlihat keterhubungan dengan global audio context,
sehingga ketika pengguna menekan tombol play all atau memilih satu trek, track
aktif dapat ditetapkan dan dimainkan tanpa harus membuat logika pemutar audio

terpisah di tiap halaman.
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< Top Playlist Of The Week
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drunk text

Gambar 3.38. Hasil implementasi halaman Top Playlist / Top Artist pada website (desktop)

Gambar 3.38 menunjukkan tampilan halaman playlist/artist yang telah
diimplementasikan. Pengguna dapat memutar semua lagu atau memilih lagu

tertentu melalui daftar trek yang disusun secara vertikal.
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- Playlist MIX Indonesia

Playlist MIX Indonesia
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MirEm  DERALI

Gambar 3.39. Hasil implementasi halaman Playlist/Artist pada tampilan mobile (responsif)

Gambar 3.39 menunjukkan tampilan halaman playlist/artist pada perangkat
mobile. Tombol aksi dibuat lebih lebar agar mudah ditekan, sedangkan daftar trek

dioptimalkan untuk scroll.

E. Implementasi Halaman Audio Player Radio

Halaman Audio Player Radio diimplementasikan menggunakan Next.js dan
TypeScript dengan memanfaatkan global audio context agar status pemutaran
dapat dikelola secara konsisten di berbagai halaman. Implementasi ini menangani
pemilihan sumber streaming, kontrol pemutaran, perubahan track, serta sinkronisasi

progress audio.
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useAudioPlayerts X
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| null>(null);

Gambar 3.40. Cuplikan kode komponen Audio Player Radio

Gambar 3.40 menunjukkan implementasi halaman Radio Player
(file page.tsx) yang mengambil parameter dari URL menggunakan
useSearchParams () untuk membentuk metadata konten yang diputar, seperti
name, title, artist, image, dan url. Setelah metadata terbentuk, halaman
menghubungkannya ke global audio context melalui useAudioPlayer () agar
kontrol pemutaran dapat konsisten dan dapat digunakan ulang di halaman lain.

Pada bagian ini juga terlihat proses normalisasi URL streaming. Ketika URL
sudah lengkap (misalnya diawali https://), maka URL tersebut dapat digunakan
langsung. Namun, jika URL masih berupa path/endpoint relatif, URL dibentuk
melalui endpoint /api/proxy untuk membantu mengatasi kendala CORS dan
menstabilkan akses stream. Inisialisasi track dilakukan di dalam useEffect pada
saat halaman pertama kali dibuka sehingga pemutar langsung siap dimainkan.

Kontrol Ul seperti play/pause dan skip back/forward dipetakan langsung ke
fungsi pada context, misalnya play (), pause(), next (), dan prev (). Selain
itu, progress bar diperbarui berdasarkan currentTime dan duration. Ketika
pengguna melakukan seek pada progress, nilai posisi diteruskan ke seekTo ()
sehingga perpindahan posisi pemutaran tetap sinkron dan tidak merusak state di

halaman lain.
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Gambar 3.41. Hasil implementasi halaman Audio Player Radio pada website (desktop)

Gambar 3.41 memperlihatkan tampilan akhir pemutar radio pada web.

Halaman menampilkan identitas stasiun, judul konten yang sedang diputar,

indikator status streaming, tombol kontrol utama, serta progress bar untuk

memantau durasi pemutaran. Tata letak dibuat terpusat agar fokus pengguna berada

pada kontrol audio dan informasi yang relevan.
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Gambar 3.42. Hasil implementasi Audio Player Radio pada tampilan mobile (responsif)

Gambar 3.42 menunjukkan tampilan pemutar radio pada perangkat mobile.
Elemen kontrol diposisikan agar mudah dijangkau, sementara progress bar dibuat

tetap terbaca pada lebar layar yang lebih kecil.

3.6 Pengujian Antarmuka dan Evaluasi Pengalaman Pengguna

Pengujian antarmuka pengguna dilakukan untuk memastikan bahwa sistem
RRI AI Web dapat berjalan dengan baik secara fungsional serta memberikan
pengalaman pengguna yang konsisten di berbagai perangkat. Pengujian difokuskan
pada aspek fungsionalitas antarmuka, konsistensi tampilan, dan responsivitas

desain.
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Pengujian fungsional dilakukan dengan memverifikasi setiap fitur utama,
seperti navigasi sidebar, proses pengiriman dan penerimaan pesan pada Al
Chat, pemutaran audio melalui Audio Player, serta perpindahan halaman menuju
detail konten. Setiap fitur diuji berdasarkan skenario penggunaan umum untuk
memastikan tidak terjadi kesalahan tampilan maupun kegagalan interaksi.

Selain itu, dilakukan pengujian responsivitas dengan mengakses aplikasi
pada berbagai ukuran layar, mulai dari desktop hingga perangkat mobile. Pengujian
ini bertujuan memastikan bahwa tata letak komponen, ukuran teks, serta kontrol
interaksi tetap nyaman digunakan meskipun terjadi perubahan resolusi layar.

Evaluasi pengalaman pengguna (UX) dilakukan secara internal melalui
diskusi bersama tim UI/UX dan frontend. Masukan yang diperoleh digunakan untuk
menyempurnakan alur navigasi, memperjelas hierarki visual, serta meningkatkan
kenyamanan interaksi, khususnya pada fitur AI Chat dan pemutar audio. Hasil
pengujian dan evaluasi ini menjadi dasar perbaikan pada iterasi pengembangan
berikutnya.

Evaluasi ini juga mencakup aspek usability testing secara internal, dengan
menilai kemudahan penggunaan, kejelasan navigasi, serta kenyamanan interaksi

berdasarkan skenario penggunaan umum pengguna layanan audio berbasis web.

3.7 Kendala dan Solusi yang Ditemukan
3.7.1 Kendala

Beberapa kendala yang dihadapi penulis selama pelaksanaan kerja magang

pada pengembangan sistem RRI Al adalah sebagai berikut:

» Pola kerja Work From Home (WFH) menyebabkan koordinasi pekerjaan
tidak selalu berjalan optimal. Pada beberapa kondisi, pembagian tugas antar

anggota tim dirasa kurang merata karena komunikasi dilakukan secara daring.

* Perubahan desain antarmuka (UI/UX) yang bersifat dinamis mengharuskan
penulis melakukan penyesuaian ulang terhadap komponen frontend yang

telah diimplementasikan sebelumnya.

» Kendala teknis pada proses integrasi frontend dengan backend Al,
terutama akibat perbedaan struktur data dan perubahan respons API yang

memengaruhi proses rendering komponen.
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3.7.2 Solusi

Untuk mengatasi kendala-kendala tersebut, penulis menerapkan beberapa

solusi sebagai berikut:

e Penulis memanfaatkan kegiatan Daily Stand Up (DS) sebagai sarana
pelaporan progres kerja setiap anggota tim. Melalui DS, pembagian tugas
dapat dipantau dengan lebih jelas sehingga pekerjaan dapat didistribusikan
secara lebih merata dan terstruktur.

* Selain melalui DS, penulis juga aktif berkomunikasi dengan rekan satu
tim melalui chat internal untuk mendiskusikan kendala yang dihadapi serta

melakukan penyesuaian pembagian tugas apabila diperlukan.

e Penulis menerapkan pengembangan komponen frontend secara modular,
sehingga perubahan desain dapat dilakukan dengan lebih fleksibel tanpa harus

memodifikasi keseluruhan struktur aplikasi.

* Untuk mengatasi permasalahan integrasi dengan backend, penulis melakukan
normalisasi data pada sisi frontend serta berkoordinasi secara rutin dengan

tim backend agar struktur data yang digunakan tetap selaras.
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