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PERANCANGAN ILUSTRASI TEMPLAT KOMIK DI 

VIRTUOSITY 

 (Muhammad Jordan Abror) 

ABSTRAK 
 

Laporan abtract ini membahas pengalaman penulis selama melaksanakan kegiatan 

magang di Virtuosity Film Production Lab, sebuah studio animasi di bawah 

Program Studi Film Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Studio animasi 

adalah sebuah tempat yang menciptakan media animasi berupa cartoon, iklan, 

promosi, edukasi, dan informasi. Studio film ini memfokuskan pada animasi 

bernama muniverse. Kegiatan magang dilaksanakan selama empat bulan, mulai dari 

tanggal 18 Agustus 2025 hingga Desember 2025, sebagai salah satu syarat 

kelulusan bagi mahasiswa Desain Komunikasi Visual (DKV) peminatan Interaktif. 

Tujuan dari pelaksanaan magang ini adalah untuk mengimplementasikan 

kemampuan hard skill dan soft skill yang diperoleh selama perkuliahan ke dalam 

dunia kerja nyata, serta memperluas ilmu dan pengalaman profesional di bidang 

desain visual. Selama magang, penulis berperan sebagai Graphic Designer yang 

bertanggung jawab dalam pembuatan desain media sosial, kover komik, template 

hari besar, serta poster film Tugas Akhir .Selain itu, penulis mendapatkan 

pengalaman dalam bekerjasama, berkomunikasi, dan membaut desain dalam kerja 

yang profesional. 

 

Kata kunci: Intership, Graphic Design, Virtuosity. 
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COMIC TEMPLATE ILLUSTRATION DESIGN IN VIRTUOSITY  

(Muhammad Jordan Abror) 

ABSTRACT 

 

This report abstract discussing the author experience during an internship in 

Virtuosity Film Production Lab. It is an animation studio under the Film Study 

Program of Universitas Multimedia Nusantara. The author woking internship in 

viruosity for about four months, from August 18, 2025 to December 2025, as one of 

the requirements for graduation in Design Komunikasi Visual students majoring in 

Interactive Design. The purpose of this internship was to implement author hard 

skill and soft skills from realning and experience in academic time into a real work 

environment. Other that that, the author also to broaden or higten the knowledge 

and professional experience in the field of visual design. During the internship, the 

author served as a Graphic Designer responsible for creating social media designs 

such as comic covers, holiday templates, and final project film posters. In addition, 

the author gained valuable experience in teamwork, communication, and producing 

professional design work.. 

 

Keywords: Intership, Graphic Design, Virtuosity 
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