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PERANCANGAN WEBSITE SIMULASI 

PENGENALAN TERARIUM 

 (Kerin Limitandy) 

ABSTRAK 
 

Terarium adalah ekosistem buatan yang dibuat menggunakan wadah transparan dan 
menggunakan beberapa tanaman hias. Kegiatan membuat terarium dapat 
mengurangi stres, karena adanya pengalaman terapeutik yang dihasilkan saat 
merancang terarium. Namun, pembuatan terarium masih kurang diketahui oleh 
kalangan umum, karena membutuhkan keterampilan dalam proses pembuatannya. 
Media informasi yang tersedia masih kurang dapat membantu proses pembuatan 
terarium, karena kurangnya visual yang membantu penjelasan naratif, serta terdapat 
media informasi yang masih kurang lengkap terhadap prosedur pembuatan terarium 
sehingga penulis berinsiatif menawarkan solusi perancangan website simulasi 
pengenalan terarium. Metodologi penelitian yang akan digunakan oleh penulis 
berupa metode penelitian campuran atau mix/hybrid method, dengan menggunakan 
pendekatan wawancara, kuesioner, Focus Group Discussion (FGD), studi eksisting 
dan studi referensi. Data yang dihasilkan dalam kegiatan penelitian, menunjukkan 
bahwa pembuatan terarium dapat menjadi media relaksasi untuk mengurangi stres, 
namun kurangnya pengetahuan dan keterampilan membuat terarium menjadi 
hambatan bagi orang yang ingin relaksasi dengan pembuatan terarium. Oleh karena 
itu, penulis membuat perancangan website simulasi terarium yang dapat menjadi 
solusi dalam meningkatkan keterampilan membuat terarium melalui simulasi. 

 

Kata kunci: Website, Simulasi, Terarium 
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DESIGNING A SIMULATION WEBSITE  

 TO INTRODUCE TERRARIUM 

 (Kerin Limitandy) 

 

ABSTRACT (English) 
 

A terrarium is an artificial ecosystem created using a transparent container and 
several ornamental plants. Creating a terrarium can reduce stress due to the 
therapeutic experience it provides. However, making a terrarium is still less known 
to the public because it needs skills in the process of making it. The available 
information media is still not sufficient to support the terrarium making process due 
to the lack of visuals that accompany the narrative explanations, as well as the fact 
that some media provide incomplete information about the procedures. Therefore, 
the author took the initiative to propose a solution by designing a simulation 
website to introduce terrarium. The research methodology that will be used by the 
author is a mixed research method, using a interviews, questionnaire approach, 
Focus Group Discussions, reference studies, and benchmark studies. Data 
produced during the research indicates that creating terrariums can be a relaxing 
tool for stress reduction. However, a lack of knowledge and skills makes terrariums 
a barrier for those seeking relaxation through terrarium-making. Therefore, the 
author created a terrarium simulation website design as a solution to improve 
terrarium making skills through simulation. 

 

Keywords: Website, Simulation, Terrarium 
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