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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MAKNA BAPTIS 

DEWASA AGAMA KRISTEN UNTUK REMAJA  

 (Antonio Hosea Candra) 

ABSTRAK 

 

Baptis dewasa merupakan proses penting dalam agama Kristen Protestan, di mana 

seseorang akan benar-benar berkomitmen dan bertanggung jawab atas pilihannya. 

Meskipun baptis dewasa ini telah dapat dilakukan ketika seseorang menginjak usia 

15 tahun, seorang remaja awal masih memerlukan bimbingan dalam diri ketika 

menentukan keputusan yang berpengaruh seumur hidupnya. Meskipun begitu, buku 

panduan dalam mengenal baptis dewasa dominan mengarah pada doktrinasi yang 

kuat dan komunikasi satu arah, membuat remaja menjadi enggan untuk mencari 

tahu lebih dalam. Oleh karena itu penelitian ini dibuat untuk perancangan buku 

interaktif mengenai baptis dewasa agar remaja awal dapat mencari tahu apa yang 

akan dilakukan dan perjalanan spiritual apa yang akan dilalui setelah baptis dewasa. 

Penelitian ini menggunakan Design Thinking dan metode kualitatif berupa 

wawancara dan focus group discussion. Pelaksanaan alpha test memberikan hasil 

yang mendukung buku interaktif untuk berproses hingga akhir. Hasil dari beta test 

mendukung perancangan buku, di mana target perancangan memiliki ketertarikan 

untuk membaca dan memahami isi konten dari buku. Media sekunder dibuat untuk 

mendampingi buku interaktif dalam pendistribusian buku ini. Hasil penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi informasi yang membantu remaja calon baptis dalam 

mendalami makna baptis dewasa dan teologi dengan media interaktif yang dapat 

mendukung pemahaman mereka. 

 

Kata kunci: Baptis dewasa, Remaja awal, Buku interaktif 
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DESIGNING AN INTERACTIVE BOOK EXPLAINING 

MEANING OF ADULT BAPTISM IN CHRISTIANITY FOR 

TEENAGE 

(Antonio Hosea Candra) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Adult baptism is a crucial sacrament in Protestant Christianity, signifying an 

individual's genuine commitment and personal responsibility for their choice. 

Although permissible from the age of 15, early adolescents still require internal 

guidance when making this lifelong, impactful decision. However, most existing 

guidebooks on adult baptism predominantly emphasize strong doctrinal instruction 

and one-way communication, which often leads to reluctance among youth to 

explore the topic more deeply. Therefore, this research was conducted to design an 

interactive book about adult baptism, enabling early adolescents to discover what 

the process entails and the spiritual journey that follows after being baptized. This 

study employs the Design Thinking methodology alongside qualitative methods, 

including interviews and focus group discussions. The implementation of the alpha 

test results supported the completion of the interactive book. Subsequently, beta test 

results validated the book's design, indicating that the target users demonstrated 

interest in reading and comprehending the content. Secondary media were also 

developed to support the distribution of this interactive book. The findings of this 

research are expected to provide valuable information for adolescent baptismal 

candidates, aiding them in deepening their understanding of the meaning of adult 

baptism and its associated theology. Through the use of interactive media, this 

research aims to support and enhance their comprehension, making the learning 

process more engaging and meaningful.  

 

Keywords: Adult baptism, Early adolescents, Interactive book 
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