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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE TENTANG MANFAAT 

BAHAN PANGAN BIOFORTIFIKASI 

 (Dennis Renaldi Kurniawan) 

ABSTRAK 
 

Biofortifikasi adalah metode yang digunakan untuk meningkatkan macam-macam 
kandungan gizi pada sebuah tanaman atau bahan pangan melalui macam-macam 
metode. Bahan pangan biofortifikasi sangat bermanfaat untuk meningkatkan 
asupan gizi dan kesehatan dengan memberi kandungan nutrisi yang biasanya tidak 
ada secara alamiah. Meskipun bahan pangan biofortifikasi cukup bermanfaat, 
masyarakat secara umum masih kurang kenal dan paham mengenai topik tersebut. 
Kurangnya pengetahuan ini mengakibatkan timbulnya kekhawatiran dan keraguan 
mengenai aspek kesehatan dari produk biofortifikasi sendiri. Hal ini amat 
disayangkan, karena penelitian menyatakan bahwa kesehatan dan asupan gizi 
masyarakat sebelum mengonsumsi bahan pangan biofortifikasi lebih rendah dari 
kesehatan masyarakat setelah mengonsumsinya. Oleh karena itu, penulis 
memutuskan untuk membuat sebuah perancangan media informasi berbasis mobile 
website tentang bahan pangan biofortifikasi. Metode penelitian yang digunakan 
yaitu mixed method, dengan teknik berupa wawancara, kuesioner, studi eksisting 
dan studi referensi. Selain itu, metode perancangan yang digunakan berupa Design 
Thinking dari Interaction Design Foundation yang digunakan untuk merancang 
sebuah media yang efektif. Dari tahapan-tahapan teori tersebut, dirancanglah 
sebuah mobile website tentang manfaat bahan pangan biofortifikasi. Didapatkan 
dari hasil evaluasi bahwa mobile website yang dirancang dapat meningkatkan 
pengetahuan para penggunanya mengenai bahan pangan biofortifikasi dan berbagai 
elemen visual dalam media ini juga membantu pemahaman para pengguna. 

 

Kata kunci: Mobile Website, Bahan Pangan, Biofortifikasi 
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MOBILE WEBSITE DESIGN ON THE BENEFITS OF FOOD 

INGREDIENTS ENHANCED BY BIOFORTIFICATION 

 (Dennis Renaldi Kurniawan) 

ABSTRACT (English) 

 

Biofortification is the act of increasing nutritional values of plants and food 
ingredients through various means. Biofortified food yields many benefits, such as 
increasing the health of its consumer and giving some foods nutrition that are not 
usually found in nature in noticeable quantities. Even though biofortified food does 
have its benefits, it unfortunately remains largely unknown to the general populace. 
This lack of knowledge instills fear and doubts about the health benefits of 
biofortified food. This is a shame, because various research papers concluded that 
the health of people who did not consume biofortified food is lower than those who 
do consume it. Biofortification has a large potential, but this potential is still not 
realized due to some factors, such as the lack of knowledge and adoption around it. 
Therefore, a mobile website is made around the topic of biofortified food. The mixed 
methods are used with techniques such as interviews, questionnaires, existing 
studies, and reference studies. To design a mobile website, the Design Thinking 
method by Interaction Design Foundation is used to ensure the effectiveness of said 
media. By going through all the steps of the Design Thinking method, a mobile 
website design on the benefits of biofortified food is made to increase the general 
populace's knowledge about this matter. The various visuals on this mobile website 
also helps users in learning about this topic.  

  
Keywords: Mobile Website, Food Ingredients, Biofortification 
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