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RANCANG BANGUN FRONT-END APLIKASI MOBILE RUINRISK DAN
WEBSITE PENDATAAN PENGUNGSI PADA GUGUS MITIGASI LEBAK

SELATAN

Neisya Arsy Argya

ABSTRAK

Gugus Mitigasi Lebak Selatan (GMLS) merupakan organisasi yang berperan
dalam upaya mitigasi dan penanggulangan bencana, khususnya dalam penyampaian
informasi kebencanaan dan pendataan pengungsi. Dalam pelaksanaannya,
diperlukan media digital yang mampu mendukung penyebaran informasi, edukasi,
serta pengelolaan data secara terstruktur. Oleh karena itu, pada kegiatan kerja
project magang ini dilakukan perancangan dan pengembangan front-end aplikasi
mobile RUinRISK serta website pendataan pengungsi pada Gugus Mitigasi
Lebak Selatan. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem meliputi
analisis kebutuhan pengguna, perancangan antarmuka pengguna (UI/UX), serta
implementasi tampilan sistem pada sisi front-end. Perancangan UI/UX dilakukan
menggunakan Figma. Aplikasi mobile RUinRISK dikembangkan menggunakan
framework Flutter, sedangkan website pendataan pengungsi GMLS dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Aplikasi mobile RUinRISK memiliki
fitur autentikasi, kuis dan misi harian, komunitas, papan peringkat, peta
kebencanaan, serta profil pengguna. Website GMLS difokuskan pada halaman
admin untuk pengelolaan data pengungsi yang mencakup data identitas dan kondisi
pengungsi. Hasil dari kegiatan ini berupa rancangan dan implementasi antarmuka
pengguna aplikasi mobile dan website yang disesuaikan dengan kebutuhan sistem
dan pengguna. Meskipun masih memiliki keterbatasan, hasil perancangan ini dapat
menjadi dasar pengembangan sistem selanjutnya.

Kata kunci: Aplikasi Mobile RUinRISK, Front-End, Mitigasi Bencana, Pendataan
Pengungsi, Website GMLS
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FRONT-END DESIGN OF THE RUINRISK MOBILE APPLICATION AND
REFUGEE DATA WEBSITE

Neisya Arsy Argya

ABSTRACT

Gugus Mitigasi Lebak Selatan (GMLS) is an organization that plays a role in
disaster mitigation and management, particularly in disseminating disaster-related
information and managing refugee data. In its implementation, digital media
are required to support information dissemination, education, and structured
data management. Therefore, this internship project focused on the design and
development of the front-end of the RUinRISK mobile application and a refugee
data management website for Gugus Mitigasi Lebak Selatan. The development
method consisted of user needs analysis, user interface (UI/UX) design, and
front-end interface implementation. The UI/UX design was created using Figma.
The RUinRISK mobile application was developed using the Flutter framework,
while the GMLS refugee data management website was developed using the PHP
programming language. The RUinRISK mobile application includes authentication
features, daily quizzes and missions, community features, leaderboards, disaster
maps, and user profiles. Meanwhile, the GMLS website focuses on an admin
page for managing refugee data, including identity and condition information. The
results of this project are the design and implementation of mobile application and
website user interfaces that are tailored to system and user requirements. Although
the development still has limitations, the results of this design can serve as a
foundation for further system development in the future.

Keywords: Disaster Mitigation, Front-End, GMLS Website, Mobile Application
RUinRISK, Refugee Data Management
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