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RANCANG BANGUN FITUR KULINER DAN BUDAYA APLIKASI
MOBILE IBUDAYA

Dwiky Andika Pandayu Putra

ABSTRAK

Aplikasi mobile IBUDAYA dikembangkan untuk mempermudah akses publik
terhadap informasi kebudayaan Indonesia yang kaya dan beragam. Aplikasi
ini menggunakan Flutter sebagai framework utama untuk pengembangan lintas
platform dan Firebase sebagai backend untuk pengelolaan data yang efisien.
IBUDAYA menyediakan berbagai informasi budaya, termasuk seni, musik, kuliner,
dan cerita rakyat dari seluruh provinsi di Indonesia. Pengembangan aplikasi ini
mengutamakan desain antarmuka pengguna (UI/UX) yang responsif dan mudah
diakses, memungkinkan pengguna untuk mengeksplorasi konten budaya dengan
cara yang interaktif dan menarik. Selain itu, aplikasi ini dilengkapi dengan fitur
untuk mengelola data budaya, memungkinkan admin untuk menambah, mengedit,
dan menghapus konten secara langsung. Pengujian fungsionalitas dan responsivitas
dilakukan secara menyeluruh untuk memastikan aplikasi berjalan lancar pada
berbagai perangkat. Kendala yang dihadapi, seperti penguasaan alat pengembangan
dan koordinasi tim, berhasil diatasi melalui pelatihan teknis dan peningkatan
komunikasi dalam tim. Dengan aplikasi IBUDAYA, diharapkan masyarakat dapat
lebih mudah mengakses dan melestarikan kekayaan budaya Indonesia melalui
teknologi yang mudah digunakan dan dapat diakses kapan saja.

Kata kunci: Aplikasi Mobile, IBUDAYA, Firebase, Flutter, Kebudayaan

Indonesia, Pengembangan Aplikasi
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DESIGNING CULINARY AND CULTURAL FEATURES FOR THE
IBUDAYA MOBILE APPLICATION

Dwiky Andika Pandayu Putra

ABSTRACT

The IBUDAYA mobile application was developed to facilitate public access to
Indonesia’s rich and diverse cultural information. This application uses Flutter
as the main framework for cross-platform development (Android and iOS) and
Firebase as the backend for efficient data management. IBUDAYA provides a
variety of cultural information, including art, music, cuisine, and folklore from all
provinces in Indonesia. The development of this application prioritizes a responsive
and accessible user interface (Ul/UX) design, allowing users to explore cultural
content in an interactive and engaging way. In addition, this application is equipped
with features to manage cultural data, allowing administrators to add, edit, and
delete content directly. Functionality and responsiveness testing was conducted
thoroughly to ensure the application runs smoothly on various devices. Challenges
encountered, such as mastering development tools and team coordination, were
successfully overcome through technical training and improved communication
within the team. With the IBUDAYA application, it is hoped that the public can
more easily access and preserve Indonesia’s cultural wealth through technology
that is easy to use and accessible anytime.

Keywords: Application Development, Culture Indonesia, Flutter, Firebase,
IBUDAYA, Mobile Application
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