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RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE IBUDAYA SEBAGAI
PLATFORM MEDIA INFORMASI BUDAYA INDONESIA

Mitchel Ivano Syahputra

ABSTRAK

Pelestarian dan penyebaran informasi budaya Indonesia memerlukan media digital
yang mudah diakses serta sesuai dengan perkembangan teknologi perangkat mobile.
Kegiatan magang ini bertujuan untuk merancang dan membangun Aplikasi Mobile
iBudaya sebagai media platform informasi budaya Indonesia yang menyajikan
konten budaya daerah secara terstruktur dan informatif. Metode yang digunakan
meliputi analisis kebutuhan pengguna (user requirements), perancangan alur sistem
dan antarmuka aplikasi, serta implementasi fitur utama berdasarkan hasil analisis
tersebut. Hasil perancangan dan implementasi menunjukkan bahwa Aplikasi
Mobile iBudaya mampu menyediakan fitur penelusuran budaya berdasarkan
kategori dan wilayah, pencarian konten budaya, serta penyajian informasi
detail yang mendukung pemahaman pengguna terhadap budaya Indonesia.
Struktur navigasi yang sederhana dan tampilan antarmuka yang responsif turut
meningkatkan user experience dalam penggunaan aplikasi. Berdasarkan hasil
pengujian fungsional dan evaluasi terhadap kebutuhan pengguna, Aplikasi Mobile
iBudaya telah memenuhi tujuan pengembangan sebagai media digital yang
informatif, mudah diakses, serta mendukung upaya pengenalan dan pelestarian
budaya Indonesia melalui perangkat mobile.

Kata kunci: aplikasi mobile, budaya Indonesia, iBudaya, informasi budaya , user
requirements
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE IBUDAYA MOBILE
APPLICATION AS AN INDONESIAN CULTURAL INFORMATION
PLATFORM

Mitchel Ivano Syahputra

ABSTRACT

The preservation and dissemination of Indonesian cultural information require
digital media that are easily accessible and aligned with the development of mobile
technology. ~ This internship activity aims to design and develop the iBudaya
Mobile Application as a cultural information platform that presents Indonesian
regional cultural content in a structured and informative manner. The methods
employed include user requirement analysis, system flow and interface design, and
the implementation of core features based on the identified requirements.The results
of the design and implementation indicate that the iBudaya Mobile Application
successfully provides features for browsing cultural content by category and region,
searching cultural information, and displaying detailed cultural descriptions to
support user understanding. A simple navigation structure and a responsive
interface also enhance the overall user experience Based on functional testing
and evaluation of user requirements, the iBudaya Mobile Application fulfills its
development objectives as an informative and accessible digital medium that
supports the introduction and preservation of Indonesian culture through mobile
devices.

Keywords: cultural information, iBudaya, Indonesian culture, mobile application,
user requirements
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