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RANCANG BANGUN APLIKASI WEB PROGRESIF GODPLAN PADA PT
GAJAH TERBANG KREATIF

Navy Gibran Atallah Tupan

ABSTRAK

PT. Gajah Terbang Kreatif menghadapi kendala dalam pengelolaan
karyawan, khususnya pada sistem absensi manual dFan distribusi tugas yang tidak
efektif, yang berimplikasi pada rendahnya efisiensi, akurasi, dan transparansi
kerja. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini merancang dan
mengembangkan Godplan, sebuah aplikasi Web Progresif (Progressive Web App)
berbasis Golang dan Next.js dengan dukungan PostgreSQL sebagai basis data.
Metode yang diterapkan meliputi pemanfaatan arsitektur PWA untuk akses lintas
perangkat, integrasi backend dan frontend untuk kinerja sistem real time, serta
validasi gelocation sebagai mekanisme kontrol lokasi absensi digital. Hasil
implementasi menunjukkan bahwa Godplan mampu meningkatkan keakuratan
pencatatan kehadiran melalui absensi berbasis geolocation, memperbaiki
koordinasi kerja melalui kalender interaktif, serta mempermudah kolaborasi tim
dengan papan tugas visual. Dengan demikian, penelitian ini menyimpulkan bahwa
penerapan arsitektur PWA dengan kombinasi Golang, Next.js, dan PostgreSQL
dapat menjadi solusi inovatif dan adaptif dalam mendukung manajemen karyawan
modern.

Kata kunci: Absensi Digital, Godplan, Kalender Interaktif, Manajemen Tugas,
Progressive Web App (PWA)
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE GODPLAN PROGRESSIVE WEB
APPLICATION AT PT GAJAH TERBANG KREATIF

Navy Gibran Atallah Tupan

ABSTRACT

PT. Gajah Terbang Kreatif faces challenges in employee management,
particularly with manual attendance systems and ineffective task distribution,
which result in low efficiency, accuracy, and transparency. To address these
issues, this study designs and develops Godplan, a Progressive Web Application
(PWA) built with Golang and Next.js, supported by PostgreSQL as the database.
The applied methods include the adoption of PWA architecture for cross device
accessibility, backend frontend integration for real time system performance, and
gelocation validation as a location control mechanism for digital attendance.
The implementation results show that enhances work coordination through an
interactive calendar, and facilitates team collaboration with a visual task board.
Thus, this study concludes that the application of PWA architecture with the
combination of Golang, Next.js, and PostgreSQL provides an innovative and
adaptive solution to support modern employee management.

textbfKeywords: Digital Attendance, Godplan, Interactive Calendar,Progressive
Web App (PWA), Task Management Progressive Web App (PWA)
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