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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI INFEKSI 

POLIOVIRUS PADA ANAK BALITA 

 (Keiko Rosario Chrisabel) 

 

ABSTRAK 
 

Poliovirus adalah salah satu virus berbahaya, yang sebagian besar menyerang anak-
anak di bawah usia 5 tahun, dan virus ini dapat menyebabkan kelumpuhan. Virus 
dapat menyebar karena sanitasi buruk dan rendahnya imunisasi. Kasus polio di 
Indonesia, khususnya di Jawa Timur, merupakan contoh nyata dampak dari 
imunisasi yang tidak merata dan minimnya pemahaman dan pengetahuan orang tua, 
terutama ibu, tentang poliovirus dan dasardasar vaksinasi. Pendidikan ibu 
memberikan peranan penting dalam kepatuhan pemberian vaksinasi. Hal ini 
disebabkan oleh kurangnya media informasi yang beredar di tengah masyarakat. 
Media informasi yang sudah ada seperti website juga belum memenuhi kebutuhan 
dari pengguna. Oleh karena itu, diperlukan media edukasi digital, seperti website 
yang memiliki konten lengkap dan menarik, untuk meningkatkan pemahaman serta 
menjadi wadah informasi yang tepat mengenai vaksinasi poliovirus. Perancangan 
ini menggunakan metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa 
wawancara dan observasi. Dari pengumpulan data yang dilakukan, dapat ditemukan 
masih banyaknya orang tua yang memiliki pengetahuan yang kurang mengenai 
polio dan vaksinasi anak. Serta meskipun sudah ada media yang menginformasikan 
tentang polio, media tersebut masih memiliki kekurangan dalam segi visual dan 
penyampaian informasi. Ditemukan penggunaan mobile website dipilih sebagai 
media edukasi yang tepat dalam melakukan penyebaran informasi untuk polio dan 
media kesehatan pada umumnya. Oleh karena itu, mobile website dipilih sebagai 
keluaran akhir dari perancangan. 
 
Kata kunci: Mobile Website, Edukasi, Polio, Imunisasi 
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MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT  

POLIOVIRUS INFECTION IN TODDLER 

 (Keiko Rosario Chrisabel) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Poliovirus is a dangerous virus that mainly affects children under the age of 5 and 
can cause paralysis. The virus can spread due to poor sanitation and low 
immunization rates. Polio cases in Indonesia, particularly in East Java, are a clear 
example of the impact of uneven immunization and a lack of understanding and 
knowledge among parents, especially mothers, about poliovirus and the basics of 
vaccination. Maternal education plays an important role in vaccination 
compliance. This is due to the lack of information media circulating in the 
community. Existing information media, such as websites, do not yet meet the needs 
of users. Therefore, digital educational media, such as websites with comprehensive 
and interesting content, are needed to improve understanding and serve as an 
appropriate source of information about poliovirus vaccination. This design uses 
qualitative methods with data collection techniques in the form of interviews and 
observations. From the data collected, it was found that many parents still have 
insufficient knowledge about polio and childhood vaccinations. Even though there 
are already media that provide information about polio, these media still have 
shortcomings in terms of visuals and information delivery. It was found that 
websites are the appropriate educational media for disseminating information 
about polio and health media in general. Therefore, a mobile website was chosen 
as the design output. 
 

Keywords: Mobile Website, Education, Polio, Imunization 
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