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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI TRADISI NUMPLAK

WAJIK DI YOGYAKARTA

(Carissa Aulia Tabina)

ABSTRAK

Wilayah Yogyakarta masih menjadi salah satu destinasi pilihan para wisatawan
terutama wisatawan lokal, di Yogyakarta sendiri memiliki banyak pilihan destinasi
wisata seperti destinasi wisata alam hingga wisata budaya, salah satunya ialah
Keraton Yogyakarta. Keraton Yogyakarta memiliki banyak tradisi yang rutin
dilakukan salah satunya tradisi Numplak Wajik. Tradisi Numplak Wajik aitu
sebuah tradisi untuk menandai prosesi Grebeg atau gunungan sebagai simbol
sedekah raja atau Keraton Yogyakarta kepada masyarakat. Namun masih banyak
dari para wisatawan yang enggan datang ke wisata budaya atau tradisi, terutama
pada generasi muda sehingga tradisi ini kurang diminati oleh masyarakat luar
daerah Yogyakarta. Selain itu, hal tersebut dipicu oleh kurangnya ragam media
informasi karena informasi mengenai Numplak Wajik lebih sering ditemui di sosial
media milik Kretaon Yogyakarta saja. Dalam masalah tersebut, penelitian ini
dilakukan untuk tujuan memberikan informasi dan edukasi kepada masyarakat luar
Yogyakarta terutama masyarakat muda terkait tradisi Numplak Wajik. Metode
perancangan menggunakan Haslam yang meliputi documentation, analysis,
expression, dan concepts untuk perancangan desain sebagai solusi sebuah masalah.
Metode pengambilan data yang digunakan yaitu melakukan wawancara, Focus
Group Discussion, dan Kuisioner. Hasil dari penelitian ditemukan bahwa banyak
remaja akhir usia 18-22 tahun yang tidak mengetahui tradisi Numplak Wajik.
Sehingga perancangan buku ilustrasi ini bertujuan untuk memberikan edukasi dan
informasi terkait prosesi tradisi Numplak Wajik di Yogyakarta, sehingga tradisi ini
dapat dikenal luas.

Kata kunci: Buku Ilustrasi, Numplak Wajik, Remaja Akhir
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN OF NUMPLAK WAJIK

TRADITION IN YOGYAKARTA

(Carissa Aulia Tabina)

ABSTRACT (English)

The Yogyakarta region remains one of the top destinations for tourists, especially
local tourist. Yogyakarta offers a lot of tourist destinations, ranging from natural
attractions to cultural attractions, one of them is the Yogyakarta Palace. The
Yogyakarta Palace has many traditions that are regularly performed, one of the
traditions is Numplak Wajik. The Numplak Wajik tradition is a tradition to mark
the Grebeg or gunungan procession as a symbol of alms form the king or the
Yogyakarta Palace to the community. However, many tourists are reluctant to visit
cultural or traditional attractions, especially the younger generation, so this
tradition is less popular among people outside the Yogyakarta area. In addition,
this is triggered by the lack of variety in information media because information
about Numplak Wajik is more often found on the Yogyakarta Palace’s social media.
In this case, this research was conducted for the purpose of providing information
and education to people outside Yogyakarta, especially young people, regarding
the Numplak Wajik tradition. The design method used Haslam, which includes
documentation, analysis, expression, and concepts for design as a solution of a
problem. The data collection methods used were interviews, focus group
discussions, and questionnaires. The results of the study found that many young
people at 18-22 years old were unaware of Numplak Wajik tradition. Therefore, the
design of this illustrated book aims to provide education and information related to
the Numplak Wajik tradition in Yogyakarta, so this tradition can widely known.

Keywords: lllustration Book, Numplak Wajik, Late Teenagers
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