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 PENGEMBANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM 

MANAJEMEN GUDANG BERBASIS WEB MENGGUNAKAN 

METODE WATERFALL PADA PT COMPUTER SISTEM 

INDONESIA 

 (Nicholas Soesilo) 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi menuntut perusahaan untuk memiliki sistem 

yang terintegrasi dan dapat diandalkan dalam mendukung proses operasional, 

khususnya pada pengelolaan pengadaan dan pergudangan. Namun, kompleksitas 

proses bisnis serta keterbatasan sistem yang belum terintegrasi secara optimal 

masih menjadi permasalahan yang sering dihadapi perusahaan. Oleh karena itu, 

kegiatan praktik kerja ini bertujuan untuk memahami dan menerapkan proses 

pengembangan sistem manajemen gudang di lingkungan industri, serta mengkaji 

keselarasan antara kebutuhan bisnis dan implementasi teknis. Metode yang 

digunakan meliputi koordinasi rutin dengan unit bisnis, pemahaman alur kerja 

aplikasi dan struktur kode yang telah ada, pengembangan antarmuka pengguna, 

penyusunan dan optimalisasi logika backend serta query SQL, hingga pelaksanaan 

code review dan pemeliharaan sistem. Pengujian sistem dilakukan melalui 

pengujian internal oleh unit bisnis serta evaluasi berdasarkan umpan balik klien 

terhadap fungsi dan performa sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa fitur 

yang dikembangkan dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan operasional, 

memenuhi standar internal perusahaan, serta mendapatkan respons positif dari 

klien. Dengan demikian, penerapan alur pengembangan sistem yang terstruktur 

mendukung peningkatan kualitas aplikasi dan keberlanjutan pengembangan sistem 

manajemen gudang di lingkungan industri. 

 

Kata kunci: Pengembangan Sistem, Sistem Manajemen Gudang, Teknologi 

Informasi 
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DEVELOPMENT AND IMPLEMENTATION OF A WEB-BASED 

WAREHOUSE MANAGEMENT SYSTEM USING THE 

WATERFALL METHOD AT PT COMPUTER SISTEM 

INDONESIA  

(Nicholas Soesilo) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The development of information technology requires companies to have integrated 

and reliable systems to support operational processes, particularly in procurement 

and warehousing management. However, the complexity of business processes and 

the limitations of systems that are not optimally integrated remain problems 

frequently faced by companies. Therefore, this internship aims to understand and 

implement the warehouse management system development process in an industrial 

environment, as well as assess the alignment between business needs and technical 

implementation. The methods used include routine coordination with business 

units, understanding existing application workflows and code structures, 

developing user interfaces, compiling and optimizing backend logic and SQL 

queries, and implementing code reviews and system maintenance. System testing 

was conducted through internal testing by business units and evaluation based on 

client feedback on system functionality and performance. Test results showed that 

the developed features can run according to operational needs, meet internal 

company standards, and receive positive feedback from clients. Thus, the 

implementation of a structured system development flow supports application 

quality improvement and the sustainability of warehouse management system 

development in an industrial environment. 

Keywords: System Development, Warehouse Management System, Information 

Technology 
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