BAB 1
PENDAHULUAN

)18. Industri 4.0

memiliki foku§™p : omatisasi [1].
Dengan menerap alisas nya masih
memerluka anua dilakukan,
sehingga pe terseb e berbagai

tempat. Se an me roses kerja
yang cukup alat bantu
sehingga beba t berkurang,

dan proses terse

Research, tas Multimedia
Nusantara merupaka y ¢ embaga Penelitian
& Pengembangan Masya memiliki tujuan untuk
melakukan pengembangan berbage ang dapat berkontribusi kepada
masyarakat, berkolaborasi dengan pihak eksternal kampus, dan mengembangkan
inovasi dengan mengikuti berbagai nilai dari Sustainable Development Goals
[2]. Lemb ini j i mend i elakukan
PROSTEP

selama per j da kasus

dipelajari

rukun tetua,

hasil diskusi dengan pihak kecamatan di awal pertemuan, diketahui bahwa

O 1 ﬁ" ‘Rf b Vand e tan s

telah meng sentifiten yarakat anﬁem kan jasa

dari kecam, LeU }I; ter t layAan offline
i MeE-p

yang terdapat kurang lebih 60 layanan per harl terjadinya aksi kecurangan yang
dilakukan oNoan ke t@tasﬁk Nuk aklﬂ przRokuAn, pekerja
yang sulit untuk melakukan penjadwalan, dan masalah penyaringan layanan, seperti
mengambil kuota layanan tetapi diketahui bahwa keperluan hanya untuk mengambil

dokumen. Berdasarkan situasi yang terjadi, terjalinlah kolaborasi antara pihak



kecamatan Legok sebagai client dan Lembaga RIS UMN sebagai software house,

sehingga percobaan digitalisasi kepengurusan data identitas dengan tiga modul

utama berbasis website dapa juan sebagai salah satu solusi
selain cara manual.
, diketahui bahwa
saat ini terdapat Se Kast 7, % dudukan Digital
(IKD) sebagai i alisis ulasan
yang terdapat di ¢ e. tabilan pada

aplikasi berd s akses data

dan serverless services. Penggu ang berkerja secara cloud seperti
Supabase dipilih karena durasi downtime dapat diminimalisir, tingkat aksesibilitas
terhadap database juga lebih mudah karena dapat diakses melalui web browser

sehingga i kan let, lapto

Sementara i e miliki

Supabase,

costumisasi terhadap
pilihan kon i ] elakukan

autentikasi menggunakan email secara (free) atau nomor kontak dimana Supabase
bertindak s ai third partyantuk el n koeneksi d n penyedia,jasa short
message seiis ﬁa efault ( pE. a:ﬁbalS]apSIt muﬁn jg)erformat
gambar dal uclttjlan ﬁguTn carMee)Epa khawtirkan masalah
infrastruktum f U ]

1.2 MaksNKer.H/lag§g A N T A R A

Pelaksanaan kegiatan magang di Research, Innovation, & Sustainability

Universitas Multimedia Nusantara memiliki maksud untuk memperoleh



pengalaman bekerja sebagai fullstack developer yang bekerja dalam software
house yang memiliki relasi terhadap client yang berupa lembaga atau institusi

pemerintahanan.

1.3 Tujuan Kerja Ma

Tujuan developer di

Research, Innov usantara ini

memiliki beberag

1. Mema . g lient yang

a scope utama

software house untuk
mencapai permintaan ¢l

4. Mengikuti magang merupakan salah satu kelulusan yudisium di Universitas

Multimedia Nusantara.

proses data ] ] J oding &
scripting.
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