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PERANCANGAN ILUSTRASI INTERAKTIF MENGENAI 

TRADISI KONSUMSI IKAN DINGKIS 

SAAT IMLEK DI KEPULAUAN RIAU 

 (Elicia) 

ABSTRAK 

 

Tradisi konsumsi Ikan Dingkis saat peryaan Imlek merupakan warisan tradisi yang 

dilakukan turun temurun dari komunitas Tionghoa yang tinggal di Kepulauan Riau. 

Akan tetapi, tradisi ini mulai menghilang dan dilupakan seiring perkembangan 

zaman, karena informasi yang disebarkan hanya melalui cerita langsung secara 

verbal, tidak dari media yang terdokumentasi. Selain itu, tradisi ini tidak tersebar 

luas dan hanya bergantung pada ingatan dan cerita keluarga. Dengan ini,  anak-anak 

keturunan Tionghoa semakin jarang dan tidak konsisten dalam menjalankan tradisi 

ini. Berdasarkan gagasan tersebut, penulis bertujuan melakukan perancangan buku 

ilustrasi interaktif mengenai konsumsi Ikan Dingkis saat Imlek di Kepulauan Riau. 

Perancangan ini akan menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan studi 

kasus dan wawancara dengan ahli tradisi Tionghoa. Perancangan ini menjadi 

penting karena tidak adanya dokumentasi serta minimnya media visual atau 

interaktif, terutama buku cerita ilustrasi interaktif yang sesuai dengan kemampuan 

anak, menyebabkan tradisi konsumsi Ikan Dingkis sulit dipahami dan kurang 

menarik.  

 

Kata kunci: Buku Ilustrasi Interaktif, Ikan Dingkis, Kepulauan Riau 
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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF 

MENGENAI TRADISI KONSUMSI IKAN DINGKIS 

SAAT IMLEK DI KEPULAUAN RIAU 

 (Elicia) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The tradition of consuming Dingkis fish during Chinese New Year celebrations is a 

cultural heritage passed down through generations by the Chinese community 

living in the Riau Archipelago. However, this tradition has begun to fade and be 

forgotten over time, as information is transmitted only through verbal storytelling 

and not through documented media. Furthermore, the tradition is not widely 

disseminated and relies solely on family memories and narratives. As a result, 

children of Chinese descent are increasingly less consistent in maintaining this 

tradition. Based on this concern, the author aims to design an interactive 

illustration book about the consumption of Dingkis fish during Chinese New Year 

in the Riau Archipelago. This design will employ a qualitative method with a case 

study approach and interviews with experts in Chinese traditions. The project is 

considered important because the absence of documentation and the limited 

availability of visual or interactive media, especially interactive illustrated 

storybooks tailored to children’s abilities, makes the Dingkis fish consumption 

tradition difficult to understand and less engaging. 

 

Keywords: Interactive Illustration Book, Dingkis Fish, Riau Archipelago 
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