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PERANCANGAN ANTARMUKA WEBSITE UNTUK 

VISUALISASI HASIL PEMERIKSAAN KANKER PROSTAT 

 (Angel Lawrensia) 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan sistem informasi kesehatan berbasis web mendorong meningkatnya 

kebutuhan akan penyajian hasil pemeriksaan klinis yang mudah dipahami oleh 

tenaga medis, namun pada banyak sistem informasi hasil pemeriksaan masih 

disajikan dalam bentuk tabel numerik dan teks teknis yang padat sehingga 

menyulitkan pemahaman secara cepat dan efisien. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang prototype antarmuka website untuk visualisasi hasil pemeriksaan 

kanker prostat yang berfokus pada kejelasan penyajian informasi bagi dokter 

sebagai pengguna utama. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan 

kualitatif deskriptif dengan metode perancangan User-Centered Design (UCD), 

yang meliputi tahapan analisis kebutuhan pengguna, perancangan struktur dan alur 

sistem, perancangan antarmuka, serta implementasi ke dalam bentuk prototype 

website berbasis web. Hasil penelitian berupa prototype antarmuka website yang 

mampu mendemonstrasikan penyajian hasil pemeriksaan kanker prostat secara 

visual dan terstruktur melalui tata letak yang jelas, navigasi yang konsisten, serta 

elemen antarmuka yang mendukung kemudahan penggunaan. Penelitian ini 

difokuskan pada perancangan antarmuka dan alur sistem sebagai tahap awal 

pengembangan, tanpa mencakup analisis klinis maupun pengujian usability formal 

terhadap pengguna akhir, dan diharapkan dapat menjadi dasar bagi pengembangan 

sistem lanjutan dengan arsitektur aplikasi web yang lebih lengkap. 

 

Kata kunci: Antarmuka Pengguna, Kanker Prostat, Sistem Informasi Kesehatan, 

User-Centered Design, Visualisasi Data Medis 
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WEBSITE INTERFACE DESIGN OF VISUALIZATION OF 

PROSTATE CANCER EXAMINATION RESULTS 

(Angel Lawrensia) 

 

ABSTRACT 

 

The development of web-based health information systems has increased the need 

for clinical examination results to be presented in a form that is easy for medical 

professionals to understand; however, many existing systems still present results in 

dense numerical tables and technical text, making rapid and efficient interpretation 

difficult. This study aims to design a website interface prototype for visualizing 

prostate cancer examination results, focusing on the clarity of information 

presentation for doctors as the primary users. The research adopts a descriptive 

qualitative approach using the User-Centered Design (UCD) method, which 

includes user needs analysis, system structure and workflow design, interface 

design, and implementation in the form of a web-based prototype. The results of 

this study are a website interface prototype that demonstrates the visual and 

structured presentation of prostate cancer examination results through a clear 

layout, consistent navigation, and interface elements that support ease of use. This 

research is focused on interface design and system workflow as an initial stage of 

development and does not include clinical analysis or formal usability testing with 

end users; therefore, it is expected to serve as a foundation for further system 

development with a more complete web application architecture. 

 

 

Keywords: Health Information System, Medical Data Visualization, Prostate 

Cancer, User-Centered Design, User Interface 
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