BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Sebagai frontend engineer, peran utama yang dijalankan adalah menerjemahkan
rancangan antarmuka yang telah disusun oleh designer ke dalam bentuk code
sehingga dapat diimplementasikan pada website. Selain itu, frontend engineer yang
berada pada Kelompok Layanan dan Pemanfaatan Sistem Arsip Statis memiliki
tanggung jawab untuk memastikan tampilan website bersifat responsive, sehingga
dapat beroperasi secara optimal pada berbagai jenis perangkat dan ukuran layar,
seperti komputer desktop, tablet, dan ponsel.

Tugas spesifik meliputi membangun komponen antarmuka yang responsif agar
website dapat berfungsi optimal di berbagai perangkat (deskfop, tablet, dan
mobile), mengintegrasikan data konten melalui API, melakukan debugging, serta
mengelola versi kode menggunakan sistem kontrol versi. Seluruh pekerjaan diawasi
dan dievaluasi secara berkala oleh Kepala Bidang Pengelolaan, Layanan dan

Pemanfaatan Arsip untuk memastikan kesesuaian dengan kebutuhan Dinas. .

3.2 Metodologi Pengembangan Website

Pembangunan website company profile dilaksanakan berdasarkan tahapan Software
Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan incremental yang mencakup
lima fase utama sebagai berikut:

3.2.1 Fase 1: Analisis Kebutuhan

Pada tahap awal, kegiatan yang dilakukan adalah pengumpulan kebutuhan sistem
melalui diskusi dengan pembimbing lapangan serta penelaahan dokumen institusi.
Berdasarkan hasil analisis tersebut, ditetapkan beberapa kebutuhan website sebagai
sarana penyampaian informasi, yang mencakup: (1) profil dan sejarah Dinas, (2)
visi dan misi, (3) struktur organisasi, (4) informasi berita dan kegiatan terbaru, (5)

galeri dokumentasi, (6) panduan layanan digital, serta (7) informasi kontak.
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3.2.2 Fase 2: Perancangan Sistem

Fase perancangan meliputi pembuatan wireframe dan mockup menggunakan Figma
untuk menentukan tata letak dan alur navigasi websife. Selain itu, dilakukan
pemilihan skema warna (menggunakan warna identitas Provinsi Maluku), tipografi,
serta perencanaan struktur komponen React yang akan dibangun. Hasil

perancangan ini menjadi pedoman selama fase implementasi.

3.2.3 Fase 3: Implementasi

Implementasi dilakukan dengan membangun komponen-komponen antarmuka
menggunakan React TypeScript dan Tailwind CSS. Tahapan ini meliputi: setup
proyek, pembuatan komponen reusable (Navbar, Footer, Card), integrasi data
statis dan dinamis, serta pengembangan panel admin untuk manajemen konten

menggunakan Firebase sebagai backend.

3.2.4 Fase 4: Pengujian

Pengujian dilakukan secara bertahap meliputi: (1) Functional testing untuk
memastikan semua fitur berjalan sesuai spesifikasi, (2) Responsive testing untuk
menguji tampilan di berbagai ukuran layar, (3) Cross-browser testing untuk
kompatibilitas di berbagai browser, dan (4) User acceptance testing bersama

pembimbing lapangan.

3.2.5 Fase 5: Deployment dan Dokumentasi

Setelah pengujian selesai, website siap untuk di deploy ke lingkungan hosting.
Seluruh kode didokumentasi dengan baik, dan dibuat panduan penggunaan panel

admin untuk memudahkan pengelolaan konten oleh staf Dinas.

3.3 Tugas yang Dilakukan

Rincian pelaksanaan kerja magang disajikan pada tabel berikut.

9

Pembangunan Website Company..., Nevada Nayendra Pratama Ginting, Universitas Multimedia
Nusantara



Tabel 3.1. Tabel Uraian Pelaksanaan Magang

Minggu ke- | Tugas yang dilakukan

1 Melakukan perkenalan terhadap project yang akan dikerjakan
dengan membuat design untuk tampilan website.

2 Mengumpulkan data-data yang akan digunakan pada website yang
akan dibangun terutama data arsip dan dokumentasi yang ingin
ditampilkan.

3 Melakukan pembelajaran terhadap bahasa pemrograman serta
Jframework yang akan digunakan dan melanjutkan design tampilan
website.

Tabel 3.2. Tabel Uraian Pelaksanaan Magang (lanjutan)
Minggu ke- | Tugas yang dilakukan

4 Melanjutkan pembelajaran terhadap bahasa pemrograman serta
framework yang akan digunakan dan membangun frontend pada
halaman home.

5 Melanjutkan pembangunan tampilan halaman home dan membuat

komponen yang akan digunakan pada halaman home dan arsip.
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Tabel 3.3. Tabel Uraian Pelaksanaan Magang (lanjutan)

Minggu ke- | Tugas yang dilakukan

6 Melakukan revisi di halaman home pada bagian css dan

melengkapi data data yang ingin ditampilkan

7 Membuat komponen navbar dan footer dan melakukan

pembelajaran terhadap firebase.

8 Membuat daftar berita yang akan ditampilkan dengan

menggunakan React-slider.

9 Melakukan revisi perubahan styling pada halaman /iome dan

section berita.

10 Membuat tampilan admin yang akan digunakan untuk mengatur
konten.
11 Melanjutkan membuat tampilan admin yang akan digunakan untuk

mengatur konten.

12 Melanjutkan membuat tampilan admin yang akan digunakan untuk

mengatur konten dan melakukan revisi pada tampilan home.

13 Membuat tampilan login admin yang akan digunakan.

14 Melanjutkan membuat tampilan admin yang akan digunakan untuk

mengatur konten.

15 Melakukan testing terhadap semua tampilan admin dan home.

Tugas dalam minggu ke-1 dan ke-2 pada tabel 3.1 adalah melakukan
perkenalan terhdadap semua tugas yang akan dikerjakan dilanjutkan
dengan pertemuan dengan pembimbing lapangan untuk merencanakan dan
membuat tampilan website, dilanjutkan dengan melakukan eksplorasi dan

pembelajaran terhadap bahasa pemrograman yang akan digunakan.

Tugas minggu ke-3 sampai ke-6 pada tabel 3.1, 3.2, dan 3.3 adalah
melanjutkan pembelajaran terhadap bahasa pemrograman yang akan

digunakan serta dengan membuat tampilan pada halaman home.

Tugas minggu ke-7 pada tabel 3.3 adalah membuat komponen navbar dan

footer yang akan digunakan pada tampilan website.

Tugas minggu ke-8 dan ke-9 pada tabel 3.3 adalah membuat komponen berita
dengan React-slider dan melakukan revisi terhadap halaman home dengan

melakukan perubahan styling
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* Tugas minggu ke-10 sampai ke-15 pada tabel 3.3 adalah membuat halaman
admin yang digunakan untuk mengganti dan mengatur konten yang akan
tampil dan dapat dilihat pada tampilan websife yang dibangun menggunakan

firebase

3.4 Uraian Pelaksanaan Magang

Rincian tugas selama kegiatan kerja magang dapat dilihat pada tabel 3.4 berikut :

Tabel 3.4. Tabel Ringkasan tugas yang dilakukan selama proses kerja magang

Tugas ke- | Pekerjaan yang dilakukan

1 Membuat website arsip dengan membuat design tampilan halaman

home dan membuat flowchart untuk website tersebut.

2 Membuat halaman home dengan membuat komponen-komponen

yang akan digunakan pada halaman home.

3 Membuat admin panel untuk mengatur konten website tanpa

merubah code.

Rincian pelaksanaan kerja magang disajikan sebagai berikut:

3.4.1 Website Kearsipan Maluku

Tugas pertama (Gambar 3.1) dalam melakukan pembuatan website kearsipan
Maluku adalah dengan membuat komponen nevbar yang digunakan untuk direct ke
komponen lain, apabila navbar di klik maka akan langsung direct kepada komponen

yang dipilih.

@) pispusip | MALUKU

Gambar 3.1. Gambar navbar Dispusip Maluku

Tugas selanjutnya (Gambar 3.2) adalah membuat komponen header untuk website
yang berisikan tulisan Lembaga Kearsipan Daerah Provinsi Maluku dan berisi

gambar dari dokumentasi arsip pada Provinsi Maluku.
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lembagalKea

Gambar 3.2. Gambar header Dispusip Maluku

Pada tahap berikutnya (Gambar 3.3, 3.4, 3.5, 3.6) dilakukan pembuatan komponen
halaman about yang berisi sambutan Kepala Dinas, visi dan misi Provinsi Maluku,

serta struktur organisasi Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Daerah Maluku.

K@ a Dinas Perpustakaan dan Kearsipan

Selamat datang di website resmi lembaga kearsipan daerah
Provinsi Maluku. Website ini merupakan sarana publikasi untuk
menyampaikan informasi dan gambaran terkait kearsipan
daerah Provinsi Maluku dalam melaksanakan pelayanan kepada
masyarakat di bidang kearsipan.

Dengan adanya website ini semoga dapat menjadi sarana
informasi dan komunikasi bagi masyarakat kepada pemerintah
khususnya di sektor kearsipan di Provinsi Maluku. Kami juga
berharap masukan dan kritik yang membangun dari masyarakat
untuk percepatan pembangunan di sektor kearsipan di Provinsi
Maluku.

Gambar 3.3. Gambar sambutan Dispusip Maluku

Tugas selanjutnya (Gambar 3.7, 3.8) adalah membuat komponen berita pada website
yang akan diarahkan kepada website dispusip Maluku khusus berita, sehingga daftar
berita hanya digunakan sebagai sampul saja untuk isi berita akan diarahkan kepada
website khusus.

Tugas selanjutnya (Gambar 3.9) adalah membuat komponen tutorial untuk
mendaftar [-Maluku, video pada komponen tersebut diambil dari YouTube sehingga
menggunakan iFrame untuk mengambil video tersebut agar dapat ditampilkan pada

website, sehingga tidak perlu membuka YouTube kembali untuk menonton video.
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Transformasi Maluku Menuju Maluku Yang Maju, Adil dan Sejahtera Menyongsong Indonesia Emas

2045
Gambar 3.4. Gambar visi Dispusip Maluku

2. Peng kemiskinan dan penurunan ti i kebijakan yang. fisien dan efektif.
3, sumber daya J12s salns, teknologl, pendidikan, kesehats perempuan, pemuda dan penyandang disabilitas.
4. d dasar serta i d: untuk konektivit intra wilayah.
5. Pengelola Lingkungan kawasan pesisir dan pulau-pulau kecil, sumber daya alam yang i i it ki (Etis, Responsif dan Akuntabel ).
6. Penii i yang inklusif i hilirisasi komoditz | berian intensif bagi usaha mikro, kecil dan menengah (UMKM), membuka aksesbilitas pasar dan mengurangi
disparitas antar wilayah.

7. Penataan dan berbasis adat budaya dan ketaatan dan

Gambar 3.5. Gambar misi Dispusip Maluku

Struktur Organisasi

| Keaaoms
| 1

KELOMPOK JABATAN
FUNGSIONAL KEPALA Isuu BAGIAN lELOMIPDK 5 ;
X SFIA KELOMPOK JF
AvAly o KEUANGAN DAN ASET

KEPALA BIDANG LAYANAN,

Gambar 3.6. Gambar struktur organisasi Dispusip Maluku
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Berita Terkini

=

APEL PERDANA GUBERNUR-WAKIL GUBERNUR

Non ASN ilngkup Pemerintah Provinsi Maluku memadati Gedung Auditorium Universitas Pattimura Ambon dalam rangka
Apel Bersama Gubernur Maluku Hendrik Lewerissa dan Wakil Gubernur Abdullah Vanath

Gambar 3.7. Gambar berita utama Dispusip Maluku

Dinas Perpustakaan Lembaga Kearsipan Daerah Gelar Pengawasan Dinas Perpustakaan JADIKAN TULISAN
< Jan Kearsipan Provinsi Sosialisasi Akuisisi Arsip Statis dan Kearsipan Internal di dan Kearsipan ANDA SEBAGAI
Maluku melakukan Autentikasi Arsip Terjaga Lingkup Pemerintah Provinsi Maluku JENDELA BUDAYA
kegiatan alih media Bidang Pengelolaan, Layanan dan Pemanfaatan Provinsi Maluku Menggelar MALUKU YANG
tahap dua di Negeri ip-Di i jinsi 1 Kegiatan Lokakarya TERBUKA UNTUK
Passo Maluku melaksanakan Sosialisasi Akuisisi Arsip mau kenalin Tim yang Literasi Digital DUNIA
o ‘Statis dan Autentikasi Arsip Terjaga kepada 11 L oy
Kearsipan Provinsi Maluku
melakukan keglatan ath TR ol

‘media tahap dua di Negeri i i
Passo. Yana Tikupasang, SKM., MKes

Gambar 3.8. Gambar daftar berita Dispusip Maluku

torial Daftar E-Maluku

Gambar 3.9. Gambar tutorial Dispusip Maluku
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Tugas selanjutnya (Gambar 3.10) adalah membuat komponen dokumentasi terkini
yang digunakan untuk melihat arsip dokumentasi terbaru dan akan diarahkan
kepada website khusus dokumentasi, sehingga yang ditampilkan pada website
ini adalah hanya sampul depan, untuk penjelasan dan dokumentasi lengkap akan

diarahkan kepada website khusus dokumetasi.

torial Daftar E-Maluku

Gambar 3.10. Gambar dokumentasi Dispusip Maluku

Tugas selanjutnya (Gambar 3.11) adalah membuat komponen footer yang berisi
peta untuk mengarah ke kantor dinas perpustakaan dan kearsipan Maluku, berisi
kontak yang dapat dihubungi kepada dinas perpustakaan dan kearsipan Maluku dan
berisi alamat spesifik dari kantor dinas perpustakaan dan kearsipan Maluku.

A Kantor Perpustakaan dan Kearsipan Provinsi Maluku
T Jalan AY. Patty No.2
. 0911-321321

& disputaje@malukugurv.go.id

Gambar 3.11. Gambar footer Dispusip Maluku
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3.5 Kendala dan Solusi yang Ditemukan
3.5.1 Kendala

Adapun kendala yang ditemui selama pelaksanaan kerja magang di Dinas

Perpustakaan dan Kearsipan Daerah Maluku adalah sebagai berikut:

* Kurangnya informasi yang didapatkan dalam pembuatan website sehingga

membuat proses kerja magang terhambat.

» Data yang diberikan terbilang lambat sehingga proses pembuatan website ikut

terhambat.

3.5.2 Solusi

* Melakukan pencarian informasi manual terhadap aset dan sejarah terkait

perusahaan pada Kepala Bidang Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Maluku

* Membuat data sementara dalam proses pembuatan website agar tetap sesuai

dengan target.
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