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RANCANG BANGUN APLIKASI PENCATATAN PROGRES
PEMBANGUNAN TOKO BARU PADA PT SUMBER ALFARIA TRIJAYA
TBK

Nathanael Bernike

ABSTRAK

Laporan ini membahas perancangan dan pembangunan aplikasi pencatatan
progres pembangunan toko baru pada PT Sumber Alfaria Trijaya Tbk, yang
bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam proses pemantauan
proyek pembangunan. Sebelumnya, pencatatan progres dilakukan secara manual
yang berpotensi menimbulkan keterlambatan. Melalui pengembangan aplikasi
berbasis web, sistem ini dirancang agar dapat mempermudah pihak Building
Management Maintenance (BMM) dalam melakukan pencatatan, pemantauan,
serta persetujuan progres pekerjaan secara terintegrasi antara pihak P/C Cabang,
kontraktor, dan manajemen pusat.  Aplikasi dikembangkan menggunakan
teknologi React.js pada sisi frontend dan Node.js dengan integrasi Google
Sheets API pada sisi backend, sehingga mampu menyajikan data secara real-
time dan terpusat tanpa memerlukan infrastruktur server yang kompleks. Hasil
implementasi menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu mempercepat proses
pelaporan, meminimalisasi kesalahan input, serta meningkatkan transparansi dan
akuntabilitas dalam pengelolaan proyek pembangunan toko baru.

Kata kunci: Aplikasi Web, fullstack developer, Manajemen Proyek
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A CONSTRUCTION PROGRESS
RECORDING APPLICATION FOR NEW STORE DEVELOPMENT AT PT
SUMBER ALFARIA TRIJAYA TBK

Nathanael Bernike

ABSTRACT

This report discusses the design and development of an application for
recording the progress of new store construction at PT Sumber Alfaria Trijaya
Tbk, aimed at improving efficiency and accuracy in the project monitoring process.
Previously, progress recording was carried out manually, which often led to delays.
Through the development of a web-based application, the system is designed
to facilitate the Building Management Maintenance (BMM) team in recording,
monitoring, and approving work progress in an integrated manner among the
Branch PICs, contractors, and central management. The application was developed
using React.js for the frontend and Node.js integrated with the Google Sheets API
for the backend, enabling real-time and centralized data management without the
need for complex server infrastructure. The implementation results show that this
application can accelerate reporting processes, minimize input errors, and enhance
transparency and accountability in managing new store construction projects.

Keywords: Fullstack Developer, Project Management, Progress Recording, Web
Application
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