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PERANCANGAN LEARNING KIT ECOBRICK SEBAGAI

POTENSI BISNIS BAGI UMKM

(Fenella Austin Siswanto, Liem)

ABSTRAK

Permasalahan lingkungan di Indonesia khususnya terkait sampah plastik terus
meningkat setiap tahunnya seiring berjalannya waktu dan pertumbuhan penduduk
serta terus memberikan dampak negatif terhadap lingkungan sekitar. Berdasarkan
data dari Sistem Informasi Penanganan Sampah Nasional (SIPSN) tahun 2020,
sampah jenis plastik merupakan sampah terbanyak ke dua yang disumbang oleh
manusia sebesar 19,7%. Salah satu metode efektif yang dapat membantu
mengurangi timbunan sampah plastik adalah dengan memanfaatkan plastik menjadi
barang guna pakai dan dapat menghasilkan penghasilan tambahan dengan teknik
ecobrick. Ecobrick adalah pemanfaatan botol plastik bekas yang diisi dengan
sampah plastik bekas kemudian dipadatkan hinga sesuai dengan kebutuhan isi
botol. Penelitian ini bertujuan merancang media informasi berupa learning kit
ecobrick yang berfungsi sebagai media panduan informasi dan alat guna bahan ajar.
Metode yang digunakan adalah dengan pendekatan kualitatif dengan wawancara,
focus group discussion (FGD), dan observasi serta kualitatif dengan kuesioner.
Teori perancangan yang digunakan mengacu pada Book Design oleh Haslam (2006)
dengan lima tahap documentation, analysis, expression, concept, dan design brief.
Hasil perancangan ini dapat memberikan informasi dan wawasan mengenai
pengelolaan sampah dengan teknik ecobrick yang dapat menjadi peluang usaha
bagi UMKM. Dengan demikian, learning kit ecobrick dapat menjadi solusi media
efektif penyebaran informasi kepada masyarakat mengenai teknik ecobrick untuk
menangani permasalahan sampah di Indonesia yang meningkat seiring berjalannya
waktu. Penelitian ini dapat memenuhi kebutuhan target audiens khususnya
mahasiswa dengan memberikan informasi yang efektif berhubungan dengan
permasalahan lingkungan khususnya sampah plastik dan pengelolaannya dengan
teknik ecobrick.

Kata kunci: learning kit, ecobrick, UMKM, pengelolaan sampah.
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DESIGNING OF AN ECOBRICK LEARNING KIT AS A

BUSINESS POTENTIAL FOR MSMES

(Fenella Austin Siswanto, Liem)

ABSTRACT (English)

Environmental problems in Indonesia, particularly those related to plastic waste,
continue to increase annually as time passes and population growth continues to
negatively impact the surrounding environment. Based on data from the National
Waste Management Information System (SIPSN) in 2020, plastic waste is the
second largest waste contributed by humans at 19.7%. One effective method that
can help reduce plastic waste accumulation is to repurpose plastic into useful items
and generate additional income through the ecobrick technique. Ecobricks are the
use of used plastic bottles filled with used plastic waste and then compacted to meet
the bottle's needs. This study aims to design information media in the form of an
ecobrick learning kit that functions as an information guide and a tool for teaching
materials at the same time. The method used is a qualitative approach with
interviews, focus group discussions (FGDs), and observations, as well as
qualitative with questionnaires. The design theory used refers to Book Design by
Haslam (2006) with five stages: documentation, analysis, expression, concept, and
design brief. The results of this design are expected to provide information and
insight regarding waste management with ecobrick techniques that can become
business opportunities for MSMEs. Thus, the ecobrick learning kit be an effective
media solution for disseminating information to the public regarding ecobrick
techniques to address the increasing waste problem in Indonesia over time. This
research is expected to meet the needs of the target audience, especially students,
by providing effective information related to environmental problems, especially
plastic waste and its management with ecobrick techniques.

Keywords: learning kit, ecobrick, MSMEs, waste management.
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